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RESUMO

O presente estudo contempla o lazer sob perspectiva social, elucidando-o enquanto
fendmeno cultural com referéncia as suas politicas publicas e a participacéo publica.
A partir de observacdes as praticas de lazeres existentes no municipio de Macapa,
buscou-se uma maior reflexdo a respeito da participacdo publica nos projetos de
lazer. Por ndo ouvir mais falar com a mesma acuidade, de uma prética de lazer
nominada Futlama, e sendo ela de suma importancia como representacdo de uma
caracteristica cultural amapaense, investigou-se mais informacdes sobre o projeto
que pareceu se ofuscar com o passar do tempo. E sob questionamentos quanto a
participacdo do publico alvo no projeto, iniciou-se a pesquisa. Objetivou-se identificar
os fatores influentes de uma politica publica participativa que corresponda as
caracteristicas e aos interesses da sociedade; apontar algumas caracteristicas do
lazer como identidade cultural amapaense; analisar as questbes pertinentes a
efetivacdo do lazer no municipio, em decorréncia de suas politicas publicas e da
participacdo publica; estudar um projeto voltado para o lazer, em busca do
entendimento do seu perfil e sua aplicabilidade em meio & sociedade. Para tanto,
analisou-se o projeto de lazer do municipio de Macapd, e subsidiado no método
dialético, realizou-se entrevistas, com os elaboradores do projeto, como técnica de
investigacdo, com gravacdo de video e audio como recurso a coleta de dados, e
ponderando a pesquisa bibliografica e andlise documental, efetivou-se assim o
estudo. Na tentativa de explanar essa tematica, o trabalho se desenvolveu em 4
pontos principais, sendo eles: i) a concepc¢des de Lazer, na qual estudou-se os
aspectos historicos e seus subsidios teoricos e conceituais; ii) a cultura e suas inter-
relacdes, em que contextualiza o Amapa sob perspectiva histérica e cultural; iii) as
politicas publicas e participacdo popular, em que discutiu-se as questées relevantes
a aplicabilidade dos direitos sociais; e por fim, fala-se do iv) Futlama, suas principais
caracteristicas, a influencia do espaco fisico e da gestdo vigente do projeto.
Descobriu-se que o éxito de projeto tem inextrincavel relacdo com a sua gestdo, e
gue € preciso uma Vvisdo critica para as questdes referentes a participacédo popular,
pois a mesma depende da vontade civil junto a um entendimento do lazer como
direito social, necessidade humana. E pelo caminho do esclarecimento e das
reivindicacfes acerca da qualidade dos direitos sociais, € possivel uma interferéncia
positiva no seu aproveitamento.

Palavras Chaves: Lazer; Cultura Amapaense; Politicas Publicas; Futlama.



ABSTRACT

This study examines leisure in social perspective, explaining it as a cultural
phenomenon with reference to their political and public participation. From
observations, sporadic, the practices of leisure in the city of Macapa, we sought a
larger discussion about the public participation in leisure projects. Why not hear more
talk with the same accuracy, a practical leisure Futlama nominated, and if it is of
paramount importance as a cultural characteristic representation of Amapa, we
investigate more information about the project that seemed to dim with the passage
of time. And under questioning about the target audience's participation in the
project, began the search. The objective was to identify the influential factors of a
participatory public policy that meets the characteristics and interests of society,
pointing out some features of leisure and cultural identity of Amapa inhabitants
analyze relevant issues effecting leisure in the city, because of their public policies
and public participation, a study project focused on leisure, in pursuit of
understanding the profile and its applicability in the midst of society. To this end, we
analyzed the design of leisure in the city of Macapa, and subsidized in the dialectical
method, we carried out interviews with the developers of the project as a research
technique, with audio and video recording as a resource for data collection, and
considering the literature search and document analysis, was accomplished so the
study. In an attempt to explain this theme, the work will unravel in four main points,
namely: the concepts of leisure, where we studied the historical aspects and its
theoretical and conceptual; culture and their inter-relations, which relate Amapa
historical perspective and cultural public policies and popular participation, in which
he discussed issues relevant to the applicability of social rights and, finally, there is
talk of Futlama, its main characteristics, the influence of physical space and
management current project. It turned out that the success of the project is
inextricably related to their management, and it takes a critical view to the issues of
popular participation, because it depends on the willingness calendar with an
understanding of leisure as a social right, human need. And by the way of
enlightenment and the claims about the quality of social rights, it is possible a
positive interference in its recovery.

Key-words: Leisure; Amapa Culture; Public Polity; Futlama.
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INTRODUCAO

A crucial busca pelo prazer que acompanha o ser humano desde os
primordios de sua existéncia e que atualmente a conhecemos como lazer, sera
tratada no presente estudo a partir de uma perspectiva social, envolvendo suas
relacBes culturais, e alguns aspectos relevantes das politicas publicas, a fim de
identificar os fatores influentes a uma politica publica participativa que corresponda

as caracteristicas e aos interesses da sociedade.

Objetivou-se também apontar algumas caracteristicas do lazer como
identidade cultural amapaense; analisar as questdes pertinentes a efetivacdo do
lazer no municipio de Macapa, em decorréncia de suas politicas publicas e da
participacdo publica; estudar um projeto voltado para o lazer, em busca do

entendimento do seu perfil e sua aplicabilidade em meio a sociedade.

A temética do estudo nasce de observacles, esporadicas, as praticas de
lazeres existentes no municipio de Macapa, a partir deste ponto buscou-se uma
maior reflexdo a respeito da participagdo publica nos projetos de lazer,
desenvolvidos no municipio. Durante certo periodo, ndo se ouvia mais falar com a
mesma acuidade, da pratica de lazer nominada Futlama, e sendo ela téo
interessante enquanto representacdo de uma caracteristica cultural amapaense,
investigou-se mais informacdes sobre o projeto que pareceu se ofuscar com 0
passar do tempo. E sob questionamentos quanto a participacdo do publico alvo no

projeto, iniciou-se a pesquisa.

Para o alcance das informacfes desejadas, o ponto de partida foi adotar um
método de pesquisa que pudesse me fornecer subsidios investigativos para a coleta
de dados, éxito e fidelidade aos resultados obtidos.

Para tanto, adotou-se o método dialético, que através das contradicoes
encontradas nos fendmenos e na dialética da sociedade se busca sinteses, as
quais, segundo Gil (2008 p. 14), “[...] fornece as bases para uma interpretacdo
dindmica e totalizante da realidade, ja que estabelece que os fatos sociais nao
podem ser entendidos quando considerados isoladamente, abstraidos de suas

influéncias politicas, econémicas, culturais etc.”
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O método dialético baseada em Engels (1947) apud Gil (2008) pode ser
entendido como um método de interpretacdo da realidade a partir de trés principios:

a) a unidade dos opostos® b) quantidade e qualidade? c) negacédo da negacado®.

Além do método dialético, ponderou-se neste estudo a pesquisa bibliografica
como recurso. Aproveitando-a principalmente nos delineamentos histéricos o que
tange as concepcoes de lazer e de cultura, fato que permitiu uma maior amplitude

de informacdes em materiais ja existentes.

E semelhante & pesquisa bibliogréfica, utilizou-se o recurso da investigacéo
documental, que segundo Gil (2008), consiste na exploracéo de fontes documentais.
A COMEL (Coordenadoria Municipal De Esporte e Lazer) cedeu para a analise dos
dados, o projeto municipal nominado: “Projeto VI Campeonato Municipal de Futlama”
e do “Projeto VII Campeonato Municipal de Futlama”, que auxiliou o acesso ao
histérico do Futlama, seus objetivos, sua metodologia, aos seus elaboradores,

dentre outras informacdes.

E, por fim, através da entrevista enquanto técnica de investigacao qualitativa,
realizada com os gestores do projeto estudado, conveio tanto para somar a coleta
de dados, diagnéstico, conhecer a formacao do entrevistado, e sua concepc¢do de
lazer e de cultura; quanto para conhecer e analisar a maneira como se da a
participacédo da sociedade no projeto. Desta forma, a entrevista objetivou conhecer a
realidade dos elaboradores do projeto, para assim analisar o que tange o projeto de

lazer e suas peculiaridades.

Utilizando como equipamento uma maquina digital, com gravacédo de video e
audio, a entrevista foi iniciada e filmada a partir do aval dos entrevistados — 0s
elaboradores do projeto — e com a assinatura do termo de consentimento livre e

esclarecido®.

' Todos os objetos e fendbmenos apresentam aspectos contraditérios, que sdo organicamente unidos e
constituem a indissoltuvel unidade dos opostos (GIL, 2008 p.13).

? Quantidade e qualidade sdo caracteristicas imanentes a todos os fendmenos e estdo inter-relacionados (GIL,
2008 p.13).

A mudanca nega o que é mudado e o resultado, por sua vez, é negado, mas esta segunda negag¢do conduz a
um desenvolvimento e ndo a um retorno ao que era antes. (GIL, 2008 p.13).

* 0 termo de consentimento livre e esclarecido encontra-se em anexo na pagina 47
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No projeto “Projeto VI Campeonato Municipal de Futlama”, havia o nome de 2
elaboradores, enquanto que no projeto “Projeto VII Campeonato Municipal de
Futlama” havia o nome de 2 elaboradores diferentes aos do primeiro. As entrevistas
estavam voltadas para os elaboradores dos projetos, logo realizou-se 4 entrevistas.
As duas primeiras com os elaboradores da primeira gestdo (ou VI projeto) do
futlama, e as 2 ultimas com os da segunda gestdo (ou do VII projeto).

Segundo os Elaboradores da primeira gestdo, em entrevista, disseram ter
criado o projeto, coordenaram as primeiras realiza¢des e depois sairam da COMEL,
e em seguida os “elaboradores” da 22 gestao, substituiram os antigos nomes pelos
deles, fizeram algumas alteracbes e deram continuidade ao mesmo. Fato que foi
confirmado em entrevista também pelos “elaboradores” da segunda gestdo. Assim
chamados, por assim constar as suas identificacbes nos documentos

disponibilizados. Os elaboradores entrevistados receberam as nominacgdes:

e 1.G.A (12 Gestao, entrevistado/a: A);
e 1.G.B (12 gestéo, entrevistado/a: B);
e 2.G.A (22 gestéo, entrevistado/a: A);
e 2.G.B (22 Gestao, entrevistado/a: B).

E com a coleta de todo o material, foi especulada e desenvolvida a
compreensao dos entrevistados a respeito da realidade do Futlama e também os

aspectos mais relevantes dessa pratica cultural de lazer.

Na tentativa de explanar o lazer enquanto fendmeno cultural e sob as
influencia das politicas publicas® do municipio, o trabalho se destrinchou em uma
analise voltada, para os aspectos histéricos e conceituais do lazer; a cultura e suas
inter-relacbes; o Amapa sob perspectiva historica e cultural; politicas publicas e

participacéo popular; e por fim, fez-se o estudo do projeto Futlama.

O primeiro capitulo desenvolve uma sintese historica e conceitual a cerca do
lazer. Nao se detém na identificagcdo do seu inicio, e sim em uma comparacéo do

periodo da Grécia Antiga até a sociedade atual. E com subsidios tedricos e

Trata-se de iniciativas populares ou governamentais que visam atender aos direitos sociais, e se efetivam de
acordo com as liderangas governamentais.
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conceituais, comporta a compreenséao de que o lazer é fruto das transformacdes que

a sociedade passou e passa.

O segundo capitulo refere-se a cultura e suas inter-relacées, contextualizou
as distincbes da cultura e as tendéncias consumistas que a afetam, como o
industrial cultural®. Fez-se também uma narrativa de parte da histéria do Amapa com
importdncia as suas caracteristicas culturais, sob influéncia do espaco fisico,

especialmente no municipio de Macapa.

O terceiro capitulo esclareceu a respeito da funcionalidade e aplicabilidade do
lazer quando advém das politicas publicas que podem ser influenciadas pela
sociedade civil. Assim como elucidou as questdes da participacdo popular baseado
em aparatos teoricos e discutiu a politica e a participagdo publica na nossa
sociedade, que com caracteristicas neoliberais’ interferem na aplicabilidade dos
direitos sociais.

No quarto capitulo analisou-se a origem do Futlama, suas peculiaridades,
suas implicacdes e as formas de participacdo existentes na execucdo do mesmo, de
acordo com os 2 grupos de gestores entrevistados. Alcancaram-se as concepcoes
de lazer e de cultura dos elaboradores, e por fim especulou-se a participagcado por

meio de um olhar critico ao saneamento basico da cidade.

Essa intencdo almejou que o envolvimento na construgcéo do projeto de lazer
que contribua para a participacdo dos cidaddaos de forma livre, abdicando de
tendéncias hierarquicas, muitas vezes frequentes em nossa sociedade com
caracteristicas consumistas, que impregnam, até no lazer, a ideia incessante do
lucro e acumulo de capital. Pois, a l6gica capitalista ndo se organiza para assegurar
0 bem estar de todos os cidadaos.

Comprometido com uma ordem social mais justa e democratica, o
lazer nas politicas publicas deve ganhar, cada vez mais, o
reconhecimento no campo dos direitos sociais ligados a qualidade de
vida [...]. Dessa forma o lazer passa necessariamente a ser algo mais
gue um produto de consumo, meio de conformismo e instrumento de

diversdo alienada, passa a ser entendido como cultura inserido no
cotidiano das pessoas e das suas familias. (ZINGONI, 2008, p.94)

6 . .
Padroniza a cultura como forma de consumo alienado.
7 . . . .y . . Iy N .
Referente ao neoliberalismo, que se trata do conjunto de idéias capitalistas, politicas e econdmicas que
defendem a ndo participacdo do Estado na economia de forma intensiva.
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1. ASPECTOS HISTORICOS E CONCEITUAIS ACERCA DO LAZER

1.1Aspectos histéricos do lazer

O lazer, cuja palavra se origina do verbo francés “loisir” e tem origem na
palavra latina “licere”, que significa o permito, (Dumazedier, 1979), manifesta-se, em
alguns momentos da histéria, como compensatério ao trabalho. Lazer, tempo livre®
ou tempo do ndo trabalho se expressam também como o tempo que se opde ao
trabalho.

O que atualmente se entende como lazer, € o resultado das transformacdes
vividas pela sociedade nas transicbes dos séculos. Nem sempre existiu a
nomenclatura lazer, porém outras expressfes caracterizavam alguns de seus
sentidos, como: diversao, jogo, prazer... De diversas formas, o ser humano sempre

buscou a diversdo expressando seu aspecto ludico.

Do mesmo modo como o trabalho, a religiosidade, entre outras formas de nos
socializarmos fazem parte da vida do ser humano, a busca pelo prazer é presente

em nossa historia.

Contudo, observamos que a continua busca de formas de diversdo
nao significa ter sempre existido o que hoje chamamaos por lazer, na
medida em que tais formas de diversdo guardam especificidades
condizentes com cada época, que devem ser analisadas com
cuidado. Por certo existem similaridades com o que foi vivido em
momentos anteriores — e mesmo por isso devemos conhecé-los —,
mas o que hoje entendemos como lazer guarda peculiaridades que
somente podem ser compreendidas em sua existéncia concreta
atual. O fato de haver equivaléncias, nédo significa que os fenébmenos
sejam os mesmos. (MELO e ALVES JUNIOR, 2003 p. 2)

O presente estudo ndo tem intencdo de deter-se no registro do periodo em
gue surgiu o lazer, porém busca o conhecimento de sua historicidade como forma de

compreensao das transformacdes em que se passou e passa aquilo que hoje

8 Segundo Padilha (2004), o tempo livre remete ao tempo do ndo-trabalho, embora nem todo o tempo fora da
esfera do trabalho seja disponivel para o lazer.
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entendemos como lazer. E nesse sentido a busca torna-se plausivel por meio da
comparacao histérica, tendo-a como maior referéncia. A iniciar pela Grécia Antiga,
gue segundo Melo e Alves Junior (2003):

[...] notadamente em seu periodo de maior florescimento cultural,
valorizava-se acima de tudo a contemplacdo e cultivo de valores
nobres, como a verdade, a bondade, a beleza. Por isso, considerava-
se que o trabalho cotidiano e suas mazelas eram elementos que
atrapalhavam a plena vivéncia desses valores, jA que reduziam o
tempo livre necessério para dedicacdo ao estado de contemplacdo
esperado. Esse principio de vida, em que o tempo livre ganhava
importancia, ndo como momento de pura desocupacdo, mas como
oportunidade de crescimento espiritual, era denominado skholé. (2003,
p.2e3)

Contudo esse determinado tempo no qual se vivenciava o chamado skholé,
tratava-se de um privilégio apenas dos que poderiam ser considerados cidadéos®,
enguanto que o restante da populacdo, os escravos, eram destinados aos trabalhos
fisicos considerados indignos. Logo, o tempo livre se caracterizava fortemente pelo
cultivo a contemplacdo, sem haver qualquer forma de atividade fisica. Era
valorizado, nesse periodo, o 6cio™®.

Enquanto na Grécia Antiga, valorizava-se o 6cio e contemplacao da natureza,
na sociedade atual, o pensamento predominante emana de uma supervalorizacéo
ao trabalho estereotipando os que nao trabalham com frases clichés comuns como:
“O trabalho dignifica o Homem”. Sera que sé o trabalho dignifica ser humano? O
tempo para a familia, para ir & praca, desfrutar daquilo que a ele é agradavel e
saudavel nao o dignificam também? Certamente, sim. Contudo o capitalismo se

esforca no combate ao 6cio, pois o lazer é Gtil também para o acumulo de capital.

Seguramente no século XVIII, periodo da revolucdo industrial, gerou-se a
delimitacdo da jornada de trabalho e consequientemente ocasionou a distingdo do
tempo de trabalho e de néo trabalho ou tempo livre (no qual o lazer estaria inserido),
fato este que influenciou nas caracteristicas préprias do lazer. Valquiria Padilha
(2004) afirma que:

9 . . . . ..
Tratava-se de uma elite que poderia se dar ao luxo de dedicar seu tempo para o desenvolvimento espiritual.
10 . . . A . ~ . .
Entender-se-a aqui o 6cio como antdénimo ao trabalho, tendo em mente que ndo designa preguica.
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Como o desenvolvimento das industrias e do capitalismo, o tempo do
homem passa a ser medido pelo dinheiro e o tempo dominante passa
a ser o tempo das maquinas. Assim, os donos das maquinas passam
a ser vistos como os donos do tempo. Com 0 movimento progressivo
da sincronizacdo do trabalho, houve um processo de estruturacéo do
industrial que implica, conforme sugere Pronovost (1996), a introducéo
de trés aspectos maiores: a regulagdo do trabalho, a divisdo do
trabalho e a disciplina do tempo do trabalho. (2004, p. 219)

Nesse periodo, o tempo do trabalho e do ndo-trabalho ou tempo livre passam
a se tornar dois extremos. Segundo Melo e Alves Junior (2003), foi o periodo em que

surgiu o que hoje conhecemos como lazer.

Contudo, Gomes (2004) apud Starepravo, Reis, Cavichiolli, (2009), afirma que
o lazer ndo pode ter surgido com o advento da revolugéo industrial nem em qualquer
outro periodo da histéria com data marcada. Pois cada manifestacdo e pratica
cultural corresponde a seu periodo e tempo da histéria e ndo sdo necessariamente

rotuladas de lazer.

Seria incerto definir com exatiddo o periodo em que surgiu o lazer, por dois
motivos basicos: primeiro, o ser humano sempre vivenciou experiéncias em meio a
ludicidade, pois desde a infancia, a vida adulta, € composta de experiéncias
prazerosas, tanto para o aprendizado quanto para a simples busca do prazer. A
Revolucao industrial Inglesa acarretou grandes modifica¢des cotidianas, dentre elas,
encontra-se a possibilidade de implicar na definicdo de tempo para uma certa
atividade (ludica ou nao), contudo ndo é necessariamente 0 marco do seu inicio,

mas sim, talvez, de suas primeiras conceituacoes.

Entender as transformacdes na qual a sociedade passa e que nos
vivenciamos, implica em perceber que mudamos de acordo com a sociedade, que,
no seu sentido mais comum, relaciona-se aos grupos de individuos que vivem em

comunidade, por vontade prépria e sob hormas comuns.

N&ao me refiro aqui a nenhuma forma de alienacao, as mudancas séo naturais
e indispensaveis a nossa existéncia, Heraclito ja dizia: “Nada é constante, exceto a
mudancga”. Contudo, a mudancga requer também a reflexdo sobre nossas acodes
diante da sociedade, para entender o mundo atual. Minha intengdo com tais

afirmacdes nao é refutar a historicidade do lazer, ao contrario disso, € refletir a
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respeito da mesma. Independente de o lazer ter surgido ou ndo, em determinado
periodo da histéria, é preciso considerar as mudancas que essas transformacgdes

acarretaram para o que hoje é chamado de lazer.

A associacao de fatos na histéria nos remete a uma breve retrospectiva do
lazer, consubstanciado primeiramente nos primérdios da humanidade, quando era
voltado para o estado de contemplacdo e 6cio; e, posteriormente, na Revolucdo
industrial como um contrario ao trabalho e atualmente, pode ser visto como uma
opcao, realizacao pessoal e individual, mas que ndo podera associar-se a divisao de
tempo! exato de determinada atividade. Tendo em vista a elaboracdo do contexto

histérico da sociedade, o que inclui o mundo do trabalho.

E importante considerar os aspectos histéricos do surgimento do lazer para o
seu entendimento, porém mais importante que apontar seu suposto surgimento é
buscar e fornecer subsidios tedricos/conceituais na sociedade atual para

compreender o seu processo de construcao

1.2. Subsidios Teoéricos e Conceituais do Lazer:

Com a intencdo de possibilitar uma abrangente compreensdo tedrica e
conceitual do lazer apropriar-se-a, inicialmente, do seu sentido baseado em
apontamentos que os autores Melo e Alves Junior (2003, p. 32) expdem para tal

conceituacao.

e As atividades de lazer sdo atividades culturais, em seu sentimento
mais amplo, englobando os diversos direitos humano, suas diversas
linguagens e manifestagoes;

e As atividades de lazer podem ser efetuadas no tempo livre das
obrigacdes profissionais, domeésticas, religiosas e de necessidades
fisicas;

e As atividades de lazer sdo buscadas tendo em vista o prazer que
possibilitam, embora nem sempre isso ocorra e embora o prazer ndo
deva ser compreendido como exclusividade de tais atividades;

11 . . ey 2 e . e o o
Entender-se-a aqui o tempo como critério para a divisdo de tarefas, tempo cronolégico.
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Estes autores expdem idéias que transcorrem uma diversidade de atividades
em aspectos sociais com importancia cultural, associando-as indiretamente a busca
pelo prazer. E com destaque para o primeiro apontamento que caracteriza o lazer
como atividade cultural que o presente estudo apreende o entendimento a respeito
do mesmo. Para entender esses conjuntos de acdes, a expressao tempo livre é

pertinente a tais conceituacdes, a qual Padilha (2004) entende como:

A compreenséo do tempo livre, visto como um dos tempos sociais,
sempre esteve vinculada aos significados do trabalho e do tempo de
trabalho e, dessa maneira, seu sentido principal prevalece sendo o
de um tempo de nédo-trabalho, embora nem todo o tempo fora da
esfera do trabalho seja um tempo disponivel para o lazer ou para o
ocio. (PADILHA, 2004p. 218,219)

Quando se fala em tempo-livre remetemo-nos ao tempo do ndo-trabalho que
como a autora Padilha explica, € o tempo contrario ao tempo do trabalho. A julgar
pelo periodo da revolugdo industrial em que o trabalho era unanimemente visto
como uma obrigacdo, de carater compulsorio. E compreensivo entdo associar a
expressao ‘tempo livre’ como o tempo livre do trabalho no qual se praticariam
atividades prazerosas, entretanto, atualmente, século XXI, ndo se € vivenciado com
a mesma intensidade o trabalho compulsério, € possivel encontrar prazer no
trabalho, logo é possivel avistar o tempo livre numa perspectiva mais abrangente

que a do século XIll, j& que ndo mais se vive a revolucao industrial.

E presumivel associar tempo livie também ao tempo de trabalho, sendo
importante levar em conta as diferencas existentes no trabalho e no trabalhador para
se caracterizar o tempo livre de cada individuo, ao invés de definir o tempo livre
como um todo, pois a sociedade é dinamico-diversa, e pessoas nao se generalizam.
O tempo livre é atualmente o que cada individuo caracteriza de acordo com suas

experiéncias, vontades e oportunidades.

E a partir desse pensamento é aceitavel compreender, atualmente, o tempo
livre junto a afirmacéo de Marcelino (1987) apud Gomes (2004, p. 123) referindo-se
a ‘tempo disponivel ao invés de ‘tempo livre’, pois tempo algum podera ser
considerado livre de coagdes ou normas de conduta social. No entanto, nem por isso

trata-se de uma obrigagc&o ndo aceitavel e ndo prazerosa.
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Uma das alternativas para a reflexdo sobre o objeto lazer é
justamente destacar a questdo da busca do prazer como elemento
fundamental e distintivo. Nao haveria, portanto, nenhuma forma de
lazer que ndo buscasse auferir prazer. E este prazer, que pode ou
nao ser efetivamente consumado, € um elemento essencialmente
humano, caracteristico da formacéo da personalidade e presente em
gualquer meio social organizado, desde uma perspectiva historica.
(GUTIERREZ, 2000 p:103).

Assim como o autor Gutierrez relaciona o lazer ao prazer. E imprescindivel
essa compreensao de lazer na atualidade. Muitos autores o classificam como
fenbmeno da modernidade, Mascarenhas (2005) contribui para essa compreenséo

lazer na atualidade, quando fala da “lazerania”.

A “lazerania” tem como objeto central de preocupacédo a educacao,
sempre buscando proporcionar meios e condicbes aos sujeitos que
de seu exercicio tomam parte para refletirem sobre suas condi¢cdes
de vida e sobre a sociedade mais ampla na qual estédo inseridos,
possibilitando-lhes ndo s6 o acesso, mas o entendimento do lazer
como manifestacdo de uma cultura e como possivel instrumento de
ligacdo com sua realidade. Tem seus propésitos fincados sobre a
nocdo de sujeito social, afastando-se da passividade que cerca a
atual condicdo de consumidor comum a experiéncia do “mercolazer”.
E mais, preconiza a nogdo de direitos e deveres, incentivando a
participacdo para a tomada de decisdes que correspondem a
organizagdo de uma dada coletividade, procurando garantir a
reflexdo acerca das relacdes de poder e do significado das regras e
valores necessarios a convivéncia comum, desmistificando o
subjetivismo axiolégico que cerca a idéia de lazer como fazer o que
se quer, entendendo a liberdade, que deve ser inerente a sua pratica,
como consciéncia da necessidade. (2005, p.60)

A lazerania € expressa como forma de libertacdo ou néo alienacéo, pois por
meio da educacédo, o individuo podera obter um lazer que também o possibilite
refletir sobre a sua realidade gerando bem-estar junto a consciéncia critica dos
cidadaos. Enquanto que o mercolazer, citado por Mascarenhas (2005), trata-se do
lazer acessivel a uma minoria, adquirido numa relagdo de compra e venda efetuada
no mercado no qual o cidaddo se vale do direito ao consumo, usufruindo,
desfrutando, fruindo ou gozando de um determinado complexo de experiéncias
lddicas, como uma forma contemporanea de manifestacdo do lazer como

mercadoria.



20

No tocante ao lazer, € preciso comecar pela destruicdo da idéia de
gue nao existem alternativas ao “mercolazer”, a iniciar pela denuncia
de sua natureza polarizadora. A perspectiva de um “outro lazer” se
apresenta, de tal modo, como uma utopia absolutamente plausivel,
desde que compreendida como um projeto, ao mesmo tempo, tdo
perto e tdo longe, um projeto de grande félego, dialetizado a
construcao de um outro projeto societario, mas um projeto que ja se
constréi no “aqui e agora”, em nosso terreno especifico de agéo
politica e pedagdgica, com a “lazerania” que vamos conquistando.
(MACARENHAS, 2005, p. 159)

Em determinado critério de conceituacdo do lazer, Dumazedier acerca este

fato a partir de criteriosas divisdes.

O lazer é um conjunto de ocupagdes as quais a pessoa se entrega
plenamente, seja para descansar, distrair-se, seja para
complementar suas informacfes desinteressadas, sua participagado
social voluntaria ou na sua capacidade criadora, apos ter se libertado
das suas obrigagfes profissionais, familiares e sociais(Dumazedier,
1979).

E perceptivel que Dumazedier divide o lazer como acéo distante das acdes
necessarias e obrigatorias inclusive o trabalho. Entretanto, entendo que o lazer ndo
se fundamenta em objetivos “calculados em longo prazo”, ele surge naturalmente
como uma necessidade imperceptivel quando se pratica, porém imprescindivel

guando ndo se é vivenciado.

Lazer é uma palavra com determinados sentidos de acordo com
determinados momentos histéricos, pode-se afirmar, entdo, que o lazer é o produto
das transformacdes elencadas na sociedade. Para que se compreenda o lazer é
necessario interpretar a cultura e seus significados, pois ele encontra-se,

freqientemente, nas relacdes sociais, 0 que nos remete a cultura.

Melo e Alves Junior (2003, p.32), quando falam de lazer, referem-se a
“atividades culturais, em seu sentido mais amplo, englobando os diversos interesses

humanos, suas diversas linguagens e manifestagdes”

Por tanto, a partir dessa afirmacéo, é perceptivel que o lazer esteja atrelado a
um conjunto de diversos fatores sociais de influencia, ou quem sabe até de
determinacdes de praticas culturais, pois estas envolvem, consigna¢ces de tempo e
espaco. O que nos leva a pensar que o lazer se observa nas relagbes e contextos

sociais.
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2. A CULTURA E SUAS INTER-RELACOES

Para compreendermos o sentido das praticas de lazer na atualidade
remetemo-nos a cultura, que com diversas interpretacfes ajudam-nos a encontrar
sentido em nossas acdes. Dadlio (1995, p. 25) afirma que “[...] ndo podemos
imaginar um ser humano que néo seja fruto da sua cultura [...]" e continua dizendo
que “Nao é possivel desvincular o homem da cultura.” Baseada em Daolio, é
eminente entender que a cultura — assim como o lazer — se engranza no contexto

indissociavel da sociedade.

Entre seus varios significados, a cultura encontra-se em Rios (2009, p.152)
como “[...] 4. Acervo intelectual e espiritual. 5. Conhecimento em determinada area.
6. Saber, estudo. 7. Apuro, esmero. 8. Sistema de atitudes e modo de agir,

costumes e instituicbes de um povo; adiantamento, civilizagcéo”.

Para delimitarmos nosso foco, abarcaremos, inicialmente, o significado no
qual ela se relaciona ao “sistema de atitudes e modo de agir, costumes e instituicbes
de um povo; adiantamento, civilizacdo”. Para com isso, subsidiar a ideia de Melo e
Alves Junior (2003 p.39) a qual “... ndo devemos considerar como cultura somente
uma variedade de linguagens/manifestacdes, mas também um conjunto de valores,

normas e principios que regem a vida em sociedade.”

Fica, portanto, notavel que um conjunto de costumes e crencas que nascem
em determinada sociedade, e seguem critérios com influéncia também do espaco

fisico, agregam valores e principios culturais.

Nés, seres humanos, somos um seguimento decorrente das transformacdes
da sociedade, e a sociedade é constantemente mutavel. Isso nos faz entender que
somos um processo continuo de transformagdo. Fato que € categorizado a partir da
observacao e interpretacédo a sociedade em sua diversificacdo de carater historico e
conceitual, tanto no lazer, quanto, principalmente, na cultura. Inicialmente a cultura

se representava como imedia¢ao do autoconhecimento.
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O significado de cultura mais antigo aborda o refino, a boa educacéo,
a formacéao intelectual e humana, tem a sua correspondéncia nos
gregos e latinos, ligado a educacdo do homem como tal, isto é, a
educacdo as “boas artes” proprias do ser humano e que o
diferenciam de todos os outros seres animados. A cultura na Grécia
antiga € a procura e a realizacdo que o homem faz de si, fortemente
filos6fica. O homem s6 pode realizar-se como tal, através do
conhecimento de si mesmo e do seu mundo e, portanto, mediante a
pesquisa da verdade em todos os dominios que lhe interessam. Este
dominio é fortemente conectado com a cultura erudita. ALMEIDA E
GUTIERREZ (2004, p. 49)

A Cultura erudita € aquela que mais a julgam como representacao da cultura
no atual contexto da sociedade, trata-se das manifestacdes voltadas para as artes
plasticas, cinema, musica e literatura, ha maioria das vezes pouco acessivel para
grande parte da populacdo. Em contrapartida, é importante perceber que a
representacdo da cultura vai muito além dessa delimitacdo, como por exemplo, 0

esporte e as praticas mais simplérias e comuns de lazer também séo culturais.

Em outro sentido, a cultura, refere-se a diferentes mecanismos sociais, no
qual o corpo tem um papel determinante como filtro de percepcao cultural, através
dos sentidos, ou compreendida como experiéncias. Segundo Elias (1984), o termo
cultura é interpretado por uma idéia de civilizacédo representada por um coletivo, os
chamados agente sociais e/ou histéricos, definem que o ser humano procura na
formacdo cultural, caracteristicas mdultiplas de relacionamento no pensar e agir.

Podemos também:

[...] colocar diferentes dimensdes da cultura, como a cultura criada
pelo povo (popular), que articula uma concepcdo do mundo em
contraposicdo aos esquemas oficiais; a cultura erudita que €
transmitida na escola e sancionada pelas instituicbes; a cultura de
massa que reflete um sistema industrial em desenvolvimento e que
tem base no fetiche, na mercantilizagdo das relagbes e no consumo.
(ALMEIDA E GUTIERREZ, 2004, p. 50).

Com destaque para a ultima dimensédo acima citada, a cultura de massa,
mantém em si caracteristicas que representam certa alienacao, pois seus interesses
estdo focados muito mais no carater mercadolégico do que nos interesses e apregos

pelos valores de tradicdes em contextos que ndo movimentariam tanto a economia.

Nota-se que as antigas atividades culturais em manifestagdes tradicionais,
como a festa junina, por exemplo, perdem aos poucos parte de sua esséncia, é

perceptivel uma mudanca ideoldgica que presa pela tecnologia e inovacao gerando
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com isso o distanciamento das tradicbes populares, essas manifestacdes sofrem o
continuo processo de mutacao e distanciamento de suas tradicfes e se aproxima de
um sistema ideoldgico de sociedade com perspectivas limitadas as tendéncias

consumistas.

No esforco de pensar filosoficamente a realidade vigente, marcada por
transformagdes nas dimensfes politica e econdmica, o conceito de
“industria cultural” tal qual acunhado por Adorno e Horkheimer,
designa o sistema totalitdrio e massificador que rege a cultura na
época da sua producdo em série. Os meios de comunicagédo de massa
e 0s objetos de consumo apresentam-se como campo privilegiado
para a reflexdo sobre a relacdo entre politica, tecnologia e sociedade.
Nele, ganham destaque a mercantilizagdo da cultura e sua alienacao.
(FREITAS, HELAL, PIZZI, 2004 p.113)

Isso ocorre porque em torno da cultura da massa, existe uma criagao de
estratégias de consumo, subsidiada em um padrdo mercadoldgico que se sustentam
na valorizacdo de padrées determinados de comportamentos e bens de consumo, é

a chamada industria cultural.

A indUstria cultural crescente e suas caracteristicas mais importantes
na producdo de mercadorias estdo também presentes na producdo
cultural desde o inicio do século passado. O cinema e a televiséo,
por exemplo, obedeceram as mesmas regras da grande industria: a
producdo em série, a divisdo racional do trabalho e a padronizagéo.
Assim como o homem é retificado e alienado na sociedade
capitalista, a cultura também o é através dos meios do comunicagéo
de massa. A cultura produzida pela industria cultural é padronizada,
baseia-se num gosto médio de um publico que ndo tem tempo nem
interesse de questionar o que consume. Os meios de comunicagao
de massa procuram, através de um mundo magico, naturalizar as
regras de um jogo social, veiculando codigos comuns para qualquer
um em toda parte do planeta. Conforme sugere Rocha (1995), a
industria cultural a comunicacdo de massa tramam uma espécie de
mosaico que amarra o planeta e nos impde uma participacdo quase
compulséria. (PADILHA, 2002 p. 119).

Sempre que nos apropriamos inconscientemente dessa alienacao sutil e
coletiva, automaticamente, as fortalecemos, pois para que a indastria cultural vigore,

ela precisa ser aceita, e € exatamente 0 que acontece na sociedade em que, como
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explica Padilha, ndo se tem tempo para pensar no que consome, mas sim para fazer

uso. Trata-se de culminar a ideia de que a melhoria de vida baseia-se no consumo.

E possivel a partir da indastria cultural reproduzir o pensamento de que a
cultura ndo estaria ao alcance de todos, pois muitas mercadorias estdo restritas a
agueles de maior poder aquisitivo. Esse lamentavel equivoco restringe a cultura a
um conjunto de “coisas”’, e submete-nos a ideia de que nem todos somos

possuidores de cultura.

E possivel relacionar, de maneira indireta, as necessidades de bens materiais
em detrimento dos patrimbnios culturais com o modelo de desenvolvimento
neoliberal imposto, inclusive, a Amazénia. Trata-se, conforme Alberto (2007) de um
modelo destrutivo social e ambientalmente, pois preconiza apenas 0s impulsos que

visem o desenvolvimento econdémico do estado.

2.1. O Amapa Sob Perspectiva Histérica e Cultural

O Estado do Amapé possui uma superficie territorial de 140.276 km?,
gue corresponde a 1,6 % do territorio brasileiro e a 3,6% da Regido
Norte. Faz fronteira com o Estado do Para, Suriname e Guiana
Francesa. Sua capital € Macapa que estad na parte Sul do Estado,
banhada pelo Oceano Atlantico e pelo Rio Amazonas. (ALBERTO,
2007, s/p)

Este Estado é conhecido como o mais preservado do Brasil, pois
aproximadamente 90% de sua superficie € composta de areas de preservacao —
reservas nacionais e estaduais —, € rico por sua biodiversidade e tem sua cultura
advinda da fusdo e adaptacdo da cultura local indigena, com elementos da cultura
portuguesa (européia) e africana, inserida por meio da colonizagcdo portuguesa.
Logo, seu acervo cultural trata-se de uma formacao de influéncia externa (com os
portugueses e africanos) e interna (com os indigenas). Essa diferenciacdo de povos

contribuiu para uma grande diversidade de elementos culturais.
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[...] em 1637, com a doacgdo das terras dessa regido a um portugués
chamado de Bento Manuel Parente. No século XVII a regido foi
invadida pelos ingleses e holandeses, logo expulsos pelos
portugueses. No século XVIII, os franceses reivindicardo a possessao
da area. Em 1713, o Tratado de Utrecht estabeleceu as fronteiras
entre o Brasil e a Guiana Francesa, mas os franceses ndo honraram
esta decisdo. Em 01 de janeiro de 1900, a Comisséo de Arbitragem,
em Genebra, deu possessdo da regido ao Brasil e o territério foi
incorporado ao Estado do Para, sob o nome de Amapa. (ALBERTO,
2007, s/p)

Na década de 1943, o Amapéa se desmembrou do Pard, tornando-se territorio
federal. E apds quarenta e cinco anos, em 1988, transformou-se em Estado.
Arquitetando sua histéria, origina diversas manifestacfes da cultura amapaense que
sdo caracteristicas e peculiares em determinadas regides do estado. Como por

exemplo, o Marabaixo, encontro dos tambores e a festa de Sao Joseé.

Especialmente  no
municipio de Macapa,
cidade, a leste, banhada
pelo Rio Amazonas, que
tem uma vazado da maré
singular no contexto
geografico, caracteristica
esta que propicia um solo
firme, contudo,

“enlameado”, de tdo Unico

Figura 1 Vazante da maré. fonte: Cassia Hack. 2010 que é’ ainda ndo tem uma
nomenclatura propria. A apropriacdo deste espaco pela populagdo em suas préticas
cotidianas de lazer reflete o surgimento de diversas e singulares praticas de
atividades ludicas, como o futebol na lama e as esporadicas brincadeiras que a lama
pode possibilitar. Isso, geralmente, ocorre quando na vazante da maré, surge

kildbmetros de um espaco amplo e livre composto de lama.
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Figura 2. Vazante da maré. Fonte: Andressa Passos. 2010

Inicialmente a pratica de vivenciar a variedade que o espaco permite, era
representada apenas pelos ribeirinhos, e atualmente por todo e qualquer

amapaense que se permita experimentar.

Figura 3. Brincadeiras na lama. Fonte: Cassia Hack. 2010



Figura 4. Brincadeiras na lama. Fonte: Cassia Hack. 2010

Figura 5. Brincadeiras na lama. Fonte: Cassia Hack. 2010
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Figura 6. Brincadeiras na lama. Fonte: Cassia Hack. 2010

As atividades de lazer que esse espaco oferece, fundamentam a ideia de que
o lazer € uma manifestacdo da cultura, e que esta, por sua vez, é produto de uma
construgcdo que se constitui também por influéncia do espaco fisico. O lazer precisa
ser entendido a partir de uma visao sociocultural. E objetivando atender a uns dos
direitos sociais garantidos na Carta Magna, que é o direito ao lazer, as iniciativas
governamentais embasam seus projetos a partir de uma realidade local, - como o
futebol na lama - que com o apoio do Prefeito Gestor, em sua primeira gestao de

mandato, essa pratica transformou-se em projeto, e foi 0 nominado Futlama.
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3. POLITICAS PUBLICAS E PARTICIPACAO POPULAR

Com o intuito de compreender a funcionalidade e procedimento de algumas
formas de realizacdo do direito ao lazer — quando o mesmo advém de liderancas
governamentais influenciadas pela sociedade civil —, faz-se necessério compreender

o sentido e aplicabilidade das politicas e da participacdo publica.

As Politicas Publicas s&o iniciativas governamentais e/ou populares que
visam atender a todos os cidaddos e abrangem os direitos sociais como educacéo,
saude, moradia, emprego, seguranca, alimentacdo, lazer e esporte. Contudo, se

tornam efetivas de acordo com as liderangas governamentais.

A participacdo popular possibilita um caminho de transformacdes frente as
desigualdades que se encontram na sociedade. Para tanto, é necessario uma

acao/atuacao popular de forma organizada frente ao estado.

A acdo comunitaria pode ser considerada uma alternativa operacional
dentro de politicas de acao social, de modo geral, e em especial e de
forma privilegiada no campo do lazer , quando a organizacdo que
formula a politica ndo quer ver sua acdo confundida ou reduzida a
chamada “industria cultural”, devendo, portanto, revesti-la de
caracteristicas préoprias. (MARCELLINO, 2008, p. 17)

Contudo, a conjuntura econdmica enfraquece os direitos sociais, por conta
das politicas publicas de caracteristicas neoliberais, cuja suas prioridades estdo no
desenvolvimento dos setores econdémicos para o desenvolvimento dos setores

sociais, ou seja, a centralizacao de interesses nos ajustes econémicos.

De todas as formas, seja no campo das ideias, seja no das politicas
econdmicas, as politicas neoliberais constituem a tragédia do nosso
tempo. Onde for que se instaurem, surge ou cresce a miséria, a
degradacdo econOmica, a desesperanca, a apatia e o desespero.
(MALAGUTI, CARCANHOTO, CARCANHOTO, 2002, p. 8)
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De acordo com Werle (2010), tanto o neoliberalismo como o capitalismo, sao
estratégias para a manutencdo do sistema capitalista, apds o inicio da crise na

década de 1970, em virtude da desaceleracdo do acumulo de capital.

Segundo Werle (2010 p.337), as caracteristicas neoliberais ofuscam a
importancia do lazer como direito social da mesma forma que as acdes que
possibilitam a participacdo social na tomada de decisdo sao pouco organizadas pelo

poder publico.

Entretanto, apesar dessa importancia parecer ofusca, na constituicdo do
Brasil (Brasil, 1998) os artigos 6° e 217 definem a pratica esportiva e do lazer como
direito social e que cabe ao poder publico promové-las. E valido considerar o ambito

publico governamental municipal, em prol de uma melhor compreenséao a respeito.

Considerar os limites da Administracdo Publica Governamental
Municipal significa levar em conta que a questao do lazer s6é pode ser
entendida na totalidade da acdo humana, abrangendo questdes que
transcendem 0s executivos municipais, como jornada de trabalho
ocupacgdo do solo urbano, por exemplo, 0o que requer, no ambito
municipal, incentivar e participar das discussbes e acdes que
envolvam a questdo de modo amplo, junto aos 6rgaos de classe, ao
poder legislativo, ao setor publico ndo governamental e outros setores
constituidos da sociedade civil. Se considerarmos o lazer de uma
perspectiva ampla, como cultura vivenciada no tempo disponivel, com
determinadas caracteristicas proprias (Marcelino, 1987), as diretrizes
gerais de uma politica municipal de lazer ndo pode se restringir
apenas a uma politica de atividades, mas devem contemplar também
guestdes relativas a formagcédo e desenvolvimento de quadros para a
atuacdo, aos espacgos e equipamentos e critérios de reordenacdo do
tempo (Requixa, 1980; Carvalho, s/d). (MARCELLINO, 2008, p.15)

Mdller e Costa (2002) afirma que para se implantar uma politica de lazer com
desenvolvimento satisfatorio, que atenda as necessidades da populacao e que tenha

seus conteudos culturais, é recomendado:

[...] partir de um planejamento que contemple, no minimo, 0s seguintes
itens: recursos humanos; politica administrativa institucional; a
formulacdo de uma andlise metodolégica de desenvolvimento
sustentavel; a elaboracdo de diagnésticos; planejamento: planos e
programas especificos para o lazer; construcdo; cuidado e ocupacédo
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democratica de espagos e equipamentos urbanos; campanhas e
acles que visem a educacédo para e pelo lazer. (MULLER e COSTA,
2002, p. 17).

Para que isso ocorra é necessario também um planejamento participativo.
Contudo o poder publico, diferentemente do pensamento de Voltaire, quando afirma:
“Nao concordo com uma so palavra do que dizes, mas defenderei até a morte o teu
direito de dizé-la.” Nem sempre permite o espacgo para a participagao popular como
um direito tdo acessivel quanto deveria. A participacdo, diante das decisdes
publicas, trata-se de uma conquista.

A partir da década de 1980, a participacdo publica passa a ser vista de
maneira diferenciada, sendo mais “organizada” e periddica, passa a ser vista como
intervencdo social para que se programe uma politica publica. Segundo Amaral
(2008) foi s6 em:

1988 que o tema da participagdo popular foi contemplado na
constituicdo, sendo que foi na década de 1970, a participacdo surgiu
como demanda da sociedade civil, como necessidade dos atores
sociais e politicos, que faziam frente ao regime militar. Pela
participacdo expressaram e lutaram por reconhecimento e acesso aos
direitos sociais, politicos e econbmicos para os setores populares.
(AMARAL, 2008, p.158)

A participacao popular se da também, através da politizacdo de varios setores
da sociedade civil, que envolvem-se nas discussdes e formulacbes das politicas
publicas ao mesmo tempo que se torna em um mecanismo que possibilita a politica
de estado para a populacao, e as entidades e setores populares discutem o controle

e a destinacdo da verba publica. Nas palavras de Werle:

Apesar do entendimento da importancia de mecanismos de
participacdo, que democratizem as acdes publicas,
primeiramente, € necessario haver um movimento de
conscientizacdo da populacdo de que também € gestora para
superar o habito conformista de esperar as coisas prontas do
governo. (2010, p. 138)
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E necessario mobilizar a populacéo para o despertar da consciéncia para que
esta participe e saiba como participar qualitativamente, assim como também é
necessario identificar as liderancas locais e sua atuacado, fato que pode promover

qgualidade no planejamento e gerar uma gestao participativa.

Ao tornar-se uma republica presidencialista em 1889 e com a
instauragcdo do suposto voto universal pela constituicdo de 1891
surge o entendimento do Brasil como um pais “democratico” devido
a concepcdo de democracia como sufragio. Esta concepcdo se
confirma como equivoco ao retomarmos 0s processos ditatoriais que
ocorrem no Brasil de 1937-1945 e de 1964- 1984, bem como 0s
processos de coronelismo que ainda podem ser observados em
nosso tempo. (WERLE, 2010 p. 136).

Por tanto, a interpretacdo de democracia passa a ter a delimitacdo voltada,
unicamente para o voto, deixando a desejar a compreensdao da democracia como
um direito de participacédo popular. Essa visado restrita de democracia pode interferir
negativamente nas decisbes populares incluindo aquelas que estéao relacionadas ao

direito ao lazer.

7

Para se pensar em uma politica participativa € preciso pensar na nossa
sociedade civil brasileira, para dai entdo associar as possibilidades existentes e
possiveis de participacdo, e isso envolve 0s projetos sociais, pois estes sdo o “ponta

pé” inicial para a possibilidade de lazer provenientes das politicas publicas.

Um projeto de desenvolvimento nasce, entdo, como expressao da
vontade transformadora. E um instrumento que permite mudar as
circunstancias de vida de um conjunto de pessoas. Por isso, o0 projeto
esta ligado a idéia de escolher um rumo, uma determinada direcédo
entre véarias possibilidades de materializar essa vontade em uma acgao
concreta. (ZINGONI, 2007, p.159-160)

Logo, um projeto precisa, também, ser planejado de acordo com as
especificidades locais, caso contrario podera apresentar falhas nas possiveis
inconveniéncias que devem ser consideradas. Sao aspectos negativos que muitas
vezes relacionam-se com a realidade local. E importante frisar que as decisdes para

finalizacdes dos projetos esta centralizada nos seus gestores.
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A participacdo popular na gestéo publica € necessaria para efetivar a
democracia e despertar o sentimento de co autoria das a¢cfes. Para
tanto, considera-se necessario que as instituicbes publicas tomem a
iniciativa de criar mecanismo de participacéo ativa da populacdo nas
decisbes, entre estes mecanismos, pode-se considerar a criacdo de
Conselhos Municipais de Esporte e Lazer entre outras alternativas,
tomando como ponto de partida acbes formativas que visem a
valorizacdo da é&rea e da propria participagdo popular. (WERLE,
2010, p. 140-141).

Falar em participacéo publica exige a compreensédo de ac¢es alternativas que
visem o funcionamento dos interesses sociais, por tanto sdo acordados, neste

estudo, principalmente os projetos, e especificamente o projeto Futlama.
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4. FUTLAMA: um espaco de possibilidades

A gente ndo quer sé comida
A gente quer comida
Diverséo e arte

A gente ndo quer sé comida
A gente quer saida

Para qualquer parte...

Diversao e arte

Para qualquer parte

Diversao, balé

Como a vida quer

Desejo, necessidade, vontade
Necessidade, desejo, eh!
Necessidade, vontade, eh!
Necessidade...

(Comida-TITAS)

Arnaldo Antunes, Sérgio Brito e Marcelo Fromer, expressam suas vontades
enquanto cidaddos com direitos que vao além do direito a alimentagdo. Desejam
lazer, caracterizando-o como “diversdo” e de forma livre — “para qualquer parte” —,
expdem essa vontade que é também uma necessidade. E baseado nessa musica,
explorarar-se uma préatica tipica de lazer no Estado do Amapa, mas precisamente no

municipio de Macap4d, é o chamado Futlama.

O Futlama, que com caracteristicas genuinamente amapaenses, tem hoje
grande aceitacdo no Estado, nasce no vazante da maré. Sao nas margens do Rio
Amazonas e seus afluentes que o futebol na lama, a pratica cultural de lazer que
caracteriza a cidade de Macapa4, é realizado. Praticado inicialmente pela populacéo
ribeirinha, hoje pode ser considerado uma opcédo de lazer para toda a populagéo
amapaense. Em 2002, oficializou-se e se batizou Futlama a partir da criacdo do seu
projeto pela COMEL (Coordenadoria Municipal de Esporte e Lazer) em compromisso

com a prefeitura de Macapd, para dar visibilidade a essa prética.

»12

Diferentemente de outros eventos “esportivos” ™, o Futlama tem sua data

determinada de acordo com a tdbua da maré, cujos periodos sdo obtidos na

12 . . . . g ~

O Futlama é organizado como um como um evento esportivo, pois é uma adaptacdo amapaense do futebol,
porém ndo conta com uma sistematizacdo para ter o status de Esporte. Este estudo considera-o como uma
atividade cultural de lazer.
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7

capitania dos portos. E a partir da previsdo que é pesquisada junto aos
conhecimentos empiricos de quem participa e organiza, evento € agendado.

Entre as peculiaridades do Futlama estad o0 nome das equipes que participam
da competicdo, todos fazem alusdo a fauna e flora da regido, como por exemplo:
Pratiquera, Piramutada, Pica Pau, Acari, Maruim, Pirarara, Pupunha, Arraia, Jandia,
Marreca, Carapana; Cobra Grande ; Mangueira; Jandia; Vento D’agua, Sabig;
Pardal; Cuia; Goiaba; Mangabeira; Bem-Te-Vi; Camurim; Polvo; Pratiqueira; Maruim;
Jibdia; Arraia; Rolinha; Canario; Cobra Grande; Albatroz; Paxiuba; Maresia; Onda;
Pica-Pau; Garca; Golfinho; Mari-Mari; Mergulhdo; Curid; Peixe-Espada; Urug;

Piramutaba; Papagaio; Piaba; Sucuriju; entre outros.

Contou inicialmente com 15 equipes do naipe masculino, realizado em trés
dias de competicdo. No ano seguinte, em 2003, tornou-se campeonato com duracéo
de trés meses de jogos e passou a contar com a participacdo feminina também,
eram 15 equipes femininas e 30 masculinas. E em 2008 chegou a atender cerca de
240 equipes de diferentes bairros e distritos de Macapd, somando um acolhimento

de aproximadamente 6.000 praticantes e 20.000 espectadores.

Trata-se de uma opcao de lazer que envolve homens e mulheres do Estado
do Amapa, e que é contemplada no calendario anual do municipio como

Campeonato Municipal de Futlama.

Figura 7Campeonato do Futlama. fotégrafo: Ceara PMM. Fonte: Socorro Farias. 2005



Figura 8 Campeonato de Futlama. Fotégrafo:
Ceara PMM. Fonte: Olivaldo Nunes. 2005
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Descobriu-se que desde a sua
criagdo, o Futlama tem repercutido de
forma bastante positiva na sociedade.
Como ja foi dito anteriormente, as
manifestagbes culturais sofrem influencia
do espaco fisico e o Futlama reflete essa
influencia na sua pratica. Assim como as
pessoas participavam jogando, grande
parte participava prestigiando, e a cada ano
0 numero de pessoas que assistiam
aumentava assim como 0 contingente que

jogava.

Figura 9 Plateia assistindo ao Futlama. Fonte: Socorro Farias. 2005
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Figura 10 Platéia assistindo ao Futlama. Fonte: Socorro Farias e Olivaldo Nunes. 2004

O Futlama alcancou grande destague no ambito da midia nacional e
internacional. Em 2005, na decisdo, jornalistas da uma TV do Canadéa estiveram no
Estado registrando documentario do futebol as margens do Amazonas. Em seguida,
o SBT filmou e exibiu no programa do Gugu a mesma final. Uma equipe do globo
esporte realizou também sua reportagem. E em julho de 2006, uma revista alema

esportiva enviou uma equipe para realizar uma reportagem sobre o Futlama.

Figura 11 Reportagem do Globo Esporte - Rede Globo. Fonte: Olivaldo Nunes. 2005
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Figura 12 Reportagem da Revista Alema. Fonte: Olivaldo
Nunes. 2006

Die Schlamm

O Futlama, segundo o projeto
estudado, apresenta como objetivos:

Piranhas gegen Hyazinth-Aras, Seerosen gegen Urwaldfarne, Boas gegen

Rlesenottr - bei der Mleterschat dor Sch eran der » Oportunizar a participagdo da

miindung klingen die Namen der FuBballmannschaften so exotisch wie die Natur

ringsum. Wir sind in Macapa, dt des

comunidade dos Bairros e Distritos de

Jrﬂapa’s,‘rund 3.000 Kilometer nérdlich von Rio de Janeiro. Eine Reportage von

Countdown-Mitarbeiterin Petra Schaeber

Macapa na modalidade de Futlama;

> Despertar através da prética
esportiva o0 espirito de competitividade,
com respeito e lealdade;

» Proporcionar condicbes para o

desenvolvimento fisico, mental e social

dos patrticipantes;

> Criar as condicOes para melhorar

a qualidade de vida dos cidadaos;

> Manter intercambio entre as comunidades, para maiores aproximacoes entre
as mesmas;

> Fomentar o habito desta pratica esportiva;

> Proporcionar a sociabilidade dos individuos participantes e organizadores do

evento.

Fora analisado o projeto municipal do Futlama “Projeto VI Campeonato
Municipal de Futlama” e do “Projeto VIl Campeonato Municipal de Futlama”, cedidos
na COMEL - que fica localizada no Estadio Glicério Marques. Para estudos
detalhados, foi necesséario dividir o projeto em dois momentos, sendo estes a

primeira e a segunda gestao do projeto.

O primeiro momento inicia-se com a sua criagdo em 2002 até 2008, cujos
elaboradores eram Maria do Socorro Farias da Silva e Olivaldo Ataide Nunes, trata-
se da primeira gestdo do projeto. E O segundo momento, - ou segunda gestao -,
dirigida por Antbénio Luiz Pinheiro de Campos e Ramilton Pinto de Farias se iniciou

em 2009 e permanece até a presente data.
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Na primeira gestdo, houve um planejamento participativo no qual, o

entrevistado 1.G.B, relatou que todos os participantes se reuniam semanas antes do

evento no Glicério Marques — onde se localiza a COMEL - para votar, opinar e

decidir questdes pertinentes a realizacdo do evento. Na qual era decidido todo

regulamento™®.

Figura 13 Reunido no Glicério Marques. Fonte: Olivaldo
Nunes.

Nessas reunides eram decididos
regras e delimitagOes para a efetivagcédo do
campeonato. A maioria das questdes era
sugerida pelos participantes e colocadas
em votacdo, e a ordem dos jogos era
sorteado no mesmo momento, segundo o
entrevistado 1.G.B., eram nessas reunides
gue surgiam diversas nomenclaturas para
as equipes, nas quais todas eram nomes
de peixes ou de plantas tipicas da
Amazobnia, e da mesma forma ocorria nas
colocacdes, os nomes de peixes e plantas

nominavam as colocacgoes.

Bo regulamento encontra-se em anexo da pagina 49 até a 54
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INDICIOS DE CONSIDERACOES

O aspecto mais nitido da primeira gestdo foi a possibilidade de intercambio
entre o publico alvo e os organizadores na tomada de decisfes. Entretanto, na
segunda gestdo, relata-se em entrevistas a respeito da participacdo do publico alvo,
que: “[...] atualmente é discutido somente aqui na coordenadoria. (2.G.B), assim
como: “[...] a participagdo maior mesmo € na execucdo, € jogando, cada um

procurando estruturar sua equipe, verificando o treinador, treinando”. (2.G.A).

Intui-se aqui que a mudanca de gestédo implica na mudanca organizacional do
projeto em vigor no municipio, considera-se com isso que a agao social é o resultado
de determinada gestao, pois sofrem influencia dos que ocupam ou dirigem-na. Sem
deixar de reconhecer que o0 apoio politico acarreta grande relevancia para a
sustentacdo de um projeto. A principal temética aqui € sobre a participacdo dos
cidaddos. N&o possivel acatar aos anseios de pessoas que nao tiveram a

oportunidade de expressar suas vontades.

Para a andlise do projeto em ambas as gestdes, é preciso levar em conta
varios fatores, e entre eles a formacédo do entrevistado. Podendo ser coincidéncia
ou ndo, a primeira gestdo — entrevistados 1.G.A e 1.G.B - formada por professores
de educacdo fisica oficializaram e sistematizaram o Futlama, enquanto que a
segunda — entrevistados 2.G.A. e 2.G.B. — a qual foi ocupada por pessoas com

outras formacgdes — houve um decréscimo no projeto.

E possivel dizer que o campo educacional permite ao profissional, lidar mais
freqientemente com as trocas de informacdes, com o intercambio de conhecimento,
e que tenham, naturalmente, caracteristicas pedagdégicas. Logo, a tendéncia de ser
gerada uma gestao participativa, se da principalmente, quando ela é proveniente de
um profissional da area especifica que o determinado projeto se relaciona, neste
caso, a Educacéo Fisica, que tem como temética, tanto a cultura quanto o lazer.

Tendo em vista que o éxito do projeto é decorrente de sua gestao.

Mas séo indicac¢des politicas que determinam o preenchimento dos cargos.

Fato comprovado na resposta de todos os entrevistados quando questionados a
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respeito de como chegaram ao cargo, todos afirmaram terem passado pelas

indicagdes politicas.

Para coordenar o Futlama, enquanto atividade cultural, esportiva e de lazer,
requere-se, naturalmente pessoas que tenham a clara compreensdo dos
significados da cultura e o do lazer. Logo, os elaboradores, foram questionados a

respeito de suas concepcodes de lazer e que cultura.

As respostas, de acordo com a primeira gestédo, foram: “Vejo que a cultura,
todo povo tem a sua formag&o, suas crengas, seus costumes, que vao fazendo
nesse contexto todo a cultura”. (1.G.B) resposta sobre a sua concepgéo de cultura.
O entrevistado/a 1.G.A. explicou sua concepcéo de lazer como: “Lazer,é tudo aquilo

que te traz prazer e te faz sentir bem e com certeza te traz bem estar”.

Na segunda gestdo, respondem sobre a sua concepcao de lazer e de cultura,

respectivamente. Expressam-na como, (2.G.B):

Lazer na minha concepcdo esta totalmente voltada para area da
saude, hoje em dia com essa grande quantidade informacdes, de
trabalho, a gente vive muito estressado e a vélvula de escape € o
lazer. A nossa estrutura de lazer em Macapa neh, a gente ta
precisando muito de investimento na area do lazer. Mas o aspecto
principal hoje é questdo é a salde onde vocé cuida da sua saude
através do lazer, esta prevenindo as doencas, e a inclusdao social
também.

Cultura é tudo aquilo que deixa marcado a historia de um povo, quer
seja nas artes cénicas e no proprio desporto também, informacdes,
literatura, acho que cultura é tudo isso. Cultura é... falar de cultura é
bem amplo, vocé pode ir de um ponto ao outro. A parte historica, a
arte, tudo isso.

O entrevistado/a 2.G.A, quando perguntado sobre sua concepgéo de Lazer,
respondeu: “[...]Ta mais ligado a entretenimento, sdo atividade esportivas, recrativas,
lidicas. Aquela que ndo a o aspecto de competicdo, mas de entretenimento coisas

lUdicas, de diversao”.

Com um olhar atento a resposta do entrevistado 2.G.B, a falta de consisténcia
Nno seu conceito, parece nitida, principalmente na fala: “[...] falar de cultura € muito

amplo, vocé pode ir de um ponto ao outro. A parte histérica, a arte tudo isso.” E
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também quando o mesmo, expressa o lazer como area totalmente voltada para a

saude.

Tratar o lazer como area totalmente voltada a saldde e ndo como necessidade
humana, direito social, e com restrita referencia ao bem estar, reflete no
direcionamento do evento com a importancia abreviada ao mercado, pois alude as

guestdes de investimentos como primordiais para a existéncia do lazer.

No estudo ndo podera ser detalhadas com exatiddo muitas caracteristicas da
22 gestdo do projeto, por conta da escassez de dados obtidos. Segundo o
entrevistado 2.G.A, a falta de mais materiais referentes ao projeto foi devido a um
problema no computador da coordenadoria — COMEL — que gerou a perda de muitos

materiais.

Esse ano o campeonato, até a presente data, ainda ndo ocorreu e 0
entrevistado/a 2.G.A, afirmou que ainda haveria, mas que ndo tem nenhuma

previséo.

Relata-se que a COMEL tinha como meta, planejar, coordenar, controlar,
promover, incentivar e integrar acdes de esporte e lazer voltadas a promogéao social
e ao desenvolvimento educativo. Tais acfes possuem o papel de minimizacao dos

perigos sociais que estao expostas as pessoas envolvidas.

Segundo dados obtidos pelo entrevistado 1.G.2., o trabalho na COMEL, foi o
de desenvolver atividades esportivas e recreativas que promovessem O
desenvolvimento fisico, social e psicolégico de criancas, adolescentes, jovens e
adultos. Tais acdes eram elaboradas a partir de pesquisas sociais que detectavam a
necessidade de intervencdo de projetos sociais, como ocorreu primeiramente no
Futlama, pois este teve, inicialmente, o objetivo de atender principalmente os bairros
em que o indice de marginalidade era maior, e segundo os entrevistados 1.G.A e

1.G.B, o indice de criminalidade diminuiu.

A politica social € um conjunto de medidas que partem do estado com o
intuito de melhorar a qualidade de vida da populacdo. Contudo, falar em qualidade
de vida — que é um dos objetivos do projeto - é falar de diversos aspectos
indispensaveis a saude e bem estar da sociedade civil, e isso inclui a educagéo,

alimentagcdo, moradia, saneamento basico, dentre outros direitos sociais. O Futlama
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€ uma boa ideia com fartas possibilidades de existéncia, porém essa existéncia
precisa ser subsidiada em condi¢cdes adequadas para sua realizag&o.

O municipio de Macapéa possui um saneamento basico de qualidade para,
aproximadamente, no maximo 1/3 (um ter¢o) da populagdo, tem esgoto “a céu
aberto” e um dos seus principais referenciais turisticos — o rio Amazonas — € o local
de despejo do sistema de esgoto da cidade. Esse lamentavel fato nos faz concluir
que para uma politica social acatar ao intuito de melhoria da qualidade de vida, trata-
se de amparar um conjunto de necessidades que por intermédio do governo afetam
direta ou indiretamente, a condicbes de realizacdo de praticas sociais, como 0
Futlama, que apesar de ser uma pratica cultural de lazer, requer aparatos de fatores
aparentemente dispensaveis a ideia inicial da pratica, mas que, no entanto, sdo

fundamentais, como o0 saneamento basico.

Figura 14 Esgoto. Fonte: Andressa Passos

A participacdo depende da vontade civil, porém ela depende inicialmente de
um esclarecimento a realidade em que vive o cidaddo, caso contrario a participagdo
pode ndo acatar as suas reais necessidades. No tocante as politicas publicas de
lazer, se fazem necessario questionar qual a participacdo existente na criacdo e

elaboracao de politicas publicas voltadas as necessidades de lazer.
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No que diz respeito a participacdo publica, é apreciativa a forma como se deu
na primeira gestdo do projeto, mas a participacdo vai além. Também se faz
necessario um olhar critico para o problema do saneamento basico. Ndo é

admissivel pensar na possibilidade de um direito pela “metade”.

O que poderia haver por parte da populacéo, ja que nao existem por parte das
nossas liderancas, sdo as reivindicagbes em prol de melhores condigcbes de
saneamento, assim como de qualquer outro direito. Pode-se pensar num projeto de
saneamento bdasico como alternativa, para que continue a existir, mas em
adequadas condicfes, o projeto Futlama. O caminho esta nas reivindicacbes que
devem se fazer presentes, a participacdo publica é uma conquista que soO existe a
partir de iniciativas, afoitamentos, pois a passividade transparece a idéia de

conformismo, que por sua vez reflete na permanéncia dos fatos, na mesmice.

“O problema nao é o problema.
O problema ¢ a sua atitude com relagcao ao problema.”

(Kelly Young)
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Apéndice |
UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAPA

Campus Universitario Marco Zero do Equador Rod. Juscelino Kubitschek de Oliveira,
KM-02 - Bairro Zerdo, CEP 68.902-280, Macapé - AP - Brasil
Fone: +55 (96) 3312- 1755 - derca@unifap.br

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Chamo-me Andressa Passos Sousa e venho por meio deste, convida-lo (a) a
participar do estudo da “Participacédo Publica na Elaboracdo dos projetos de lazer no
Municipio de Macapd” (titulo sujeito & mudanca), que tem como um dos objetivos o
estudo de um projeto voltado para o lazer, em busca do entendimento do seu perfil e
sua aplicabilidade em meio a sociedade. Para o desenvolvimento do trabalho,
buscar-se-a apontar algumas caracteristicas do lazer na identidade cultural
amapaense e tracar indicacdes para a construcao de politicas publicas participativas
gue correspondam as caracteristicas e aos reais interesses da sociedade.

Se vocé tiver alguma duvida em relacdo ao estudo ou ndo quiser mais fazer parte do
mesmo, pode entrar em contato pelos telefones (096) 3223.4216 ou (096) 8118-
8780.

Se vocé estiver de acordo em participar, posso garantir que as informacdes

fornecidas somente serdo utilizadas para fins deste trabalho.

Assinaturas:

Pesquisadora

Eu, fui

esclarecido/a sobre a pesquisa “A participacao publica na elaboracdo dos projetos

de lazer no municipio de Macapa”.

Macapa -AP, de de 2010.

Assinatura
RG
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Apéndice I
Roteiro para a entrevista:

Sexo:

Idade:

Qual a sua formacao?

Como chegou ao cargo?

Qual a sua concepcéo de lazer?

Qual a sua concepcéo de cultura?

Qual o ponto de partida para a iniciacdo do projeto?
Como se da o trabalho na COMEL?

De que forma o publico alvo participa do projeto? (elaboracgdo, execugéo...)

© © N o g bk~ 0 DdPRE

10. Vocé acredita que a participagdo do publico alvo nesse projeto pode interferir
negativamente, positivamente, ou nao interfere no éxito do projeto? Quais as

possiveis interferéncias?
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ANEXO |
VI CAMPEONATO DE FUTLAMA
REGULAMENTO/2008
Art. 1°- O CAMPO DE JOGO:

O campo de jogo sera retangular onde o comprimento ndo podera exceder a 50
(cinquenta) metros, e nem ser inferior a 45 (quarenta e cinco) metros, a sua largura
maxima sera de 37 (trinta e sete) metros e a minima de 27 (vinte e sete) metros.

Art. 2° - AS METAS:

As metas deverdao medir internamente 2,20 metros de altura e 5,00 metros de
largura, com postes arredondados com 10 cm de diametro.

Art. 3°- ABOLA:

A bola a ser utilizada serd a mesma usada na modalidade futebol de campo, porém
devera ser revestida com uma pelica plastica tornando-a impermeavel.

Art. 4° - NUMEROS DE ATLETAS:

Cada equipe devera ter em campo de jogo no maximo 08 (oito) atletas, dos quais
um serda o goleiro, o banco de reservas serda composto de até 04 (quatro) atletas,
perfazendo assim um total de no maximo 12 (doze) atletas por equipe.

8§ - Nenhuma partida poderé ser iniciada se uma das equipes possuirem menos que
08 (oito) atletas, assim como nao podera ser continuada caso uma das equipes fique
reduzida a 06 (seis) atletas durante o jogo. Caso venha a acontecer, a equipe sera
considerada perdedora, exceto por aplicacao do cartdo azul.

Art. 5° - DAS SUBSTITUICOES:

N&o havera limites de substituicbes, podendo inclusive retornar ao jogo atletas que
ja tenham sido substituidos.

Nas substituic6es se obedecera:

a) So6 poderdao ser feitas em frente ao local destinado aos reservas das equipes;

b) O atleta substituto s6 podera entrar em campo apos a total saida do substituido.

c) As substituicbes de goleiro deverdo ser comunicadas ao arbitro, e em bolas
paradas;

d) Caso nao tenha goleiro reserva e o titular tenha se machucado, recebido cartdo
azul ou cartdo vermelho. Qualquer atleta podera substituir o goleiro.

Art. 6° - DAS PUNICOES:

Para efeito de punicdo de atletas, técnicos ou dirigentes, serdo adotados:

a) CARTAO AMARELO = Adverténcia
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b) CARTAO AZUL = Exclus&o por dois minutos cronometrados (na reincidéncia do
cartdo azul, devera ser aplicado o Cartdo Vermelho)

c) CARTAO VERMELHO = Expuls&o

Art. 7° - DOS UNIFORMES:

As equipes deverdo se apresentar uniformizadas com camisas numeradas e short’s
padronizados.

8 1 - Os atletas ndo poderdo usar no momento do jogo: relogios, pulseiras, anéis,
brincos, braceletes... ou qualquer objeto que possa causar danos aos adversarios,
assim como néo poderédo atuar calcados.

8 2 — O goleiro podera utilizar outra camisa, desde que autorizado pela mesa
coordenadora dos trabalhos.

Art. 8° - TEMPO DE JOGO:

Cada partida devera durar 40 (quarenta) minutos para o naipe masculino e 30 (trinta)

minutos para o naipe feminino, divididos em dois periodos iguais, sem intervalo. As
partidas que terminarem empatadas durante o tempo normal, serdo decididas em
cobrancas de tiros livres diretos, a uma distancia de 12 (doze) passos da linha de
fundo e frontal & meta de gol, sendo uma para cada equipe até se conhecer o
vencedor. Até o momento da cobranca o goleiro dever4 manter-se sobre a linha de
gol.

§ Unico - Somente na 22 fase feminina e 32 fase masculina, ndo havera cobranca de
pénalti, caso uma partida termine empatada.

Art. 9° - DAS FALTAS:

Até a 8?2 (oitava) falta, todas serdo cobradas em tiro livre direto do local onde a
mesma aconteceu e podera haver formacdo de barreiras a 10 (dez) passos de
distéancia da linha da bola.

A partir da 92 (nona) falta, todas as infragdes cometidas serdo cobradas do local
onde a mesma aconteceu e nao havera formacdo de barreiras, e todos os atletas
colocar-se-ao atras da linha da bola, até que seja efetuada a cobranca, sera
permitido ao goleiro adiantar-se até 03 (trés) passos a frente.

As infracGes cometidas até 05 (cinco) passos de distancia em direcdo frontal as
metas de gol’s, as mesmas deverdo ser recuadas a 12 (doze) passos frontal a meta
da equipe infratora, e o goleiro devera manter-se sobre a linha de gol até a cobranca
da mesma.

§ Unico — Os cartbes disciplinares aplicados a dirigentes e técnicos serdo
computados como falta acumulativa para sua equipe.

Art. 10° - DOS IMPEDIMENTOS:

N&o havera impedimentos. Em todas as situacdes de colocacdo dentro da area de
jogo os atletas estaréo aptos a participar de quaisquer jogada.
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Art. 11° - LATERAIS, TIROS DE METAS E ESCANTEIOS:

As cobrancas de laterais serdo feitas com os pés ou com as méaos no local onde
tenha saido a bola, e os atletas adverséarios deverdo manter uma distancia minima
de 05 (cinco) passos.

Os tiros de metas serdo cobrados sobre a linha de fundo de qualquer ponto
independente do local de saida, e os atletas adversarios deverdo manter uma
distancia minima de 05 (cinco) passos.

Os escanteios serdo cobrados sobre a linha de fundo, distante até 01 (um) passo da
linha lateral, e os atletas adversarios deverdo manter uma distancia minima de 05
(cinco) passos.

Com excecdo do lateral cobrado com as maos, se as cobrancas forem efetuadas
diretamente ao gol, os tentos serdo validados.

REGULAMENTO TECNICO
Art.1° - A forma de disputa do VI Campeonato Municipal de Futlama obedecera a
fase a sequir:
MASCULINO

12 FASE — 192 EQUIPES
FORMA DE DISPUTA: Eliminatdria simples.
EXECUCAO: As equipes serdo divididas em 06 chaves de 32 (trinta e duas)
equipes, que disputam no sistema de eliminatoria simples, classificando-se o
primeiro da cada chave e mais 02 (duas) por indice técnico (entre os perdedores das
semifinal de cada chave) para a 22 fase.
OBS: Os critérios para a definicdo do indice técnico serdo: maior numero de gols
marcados, menor nimero de gols sofridos, menor nimero de cartbes vermelhos, em
toda a sua participacao na fase em disputa, sorteio.
22 FASE - 08 EQUIPES
FORMA DE DISPUTA: Rodizio simples.
EXECUCAO: As 08 (oito) equipes classificadas disputardo a 22 fase na seguinte
composicao:
Divididas em 02 grupos de 04 (quatro) equipes que disputam no sistema de rodizio
simples, classificando-se as 02 (duas) primeiras equipes para a 32 fase.
32 FASE — 04 EQUIPES - Semi-final.
FORMA DE DISPUTA: Cruzamento Olimpico.
EXECUCAO: o 1° do grupo “G”, joga contra o 2° do grupo “H”, o 1° do grupo “H” joga
contra o 2° do grupo “G”.
42 FASE - 2 EQUIPES - final
FORMA DE DISPUTA — jogo direto
EXECUCAO: o vencedor da semi-final 1, joga com o vencedor da semi-final 2
para a disputa do terceiro lugar, sera decidida pelos perdedores das semi-finais.
OBS: Na 1% 32 e 42 fase as partidas que terminarem empatadas, serao
decididas em cobrancas de penalidades maximas, com 03 (trés) pénalti para
cada equipes.

FEMININO
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12 FASE - 48 EQUIPES

FORMA DE DISPUTA: Eliminatéria simples

EXECUCAO: As equipes serdo divididas em 06 chaves de 08 (oito) equipes, que
disputam no sistema de eliminatdria simples, classificando-se o primeiro da cada
chave e mais 02 (duas) por indice técnico (entre os perdedores das semifinal de
cada chave) para a 22 fase.

OBS: Os critérios para a definicdo do indice técnico: maior niamero de gols
marcados, menor nimero de gols sofridos, menor nimero de cartdes vermelhos,
em toda a sua participacao na fase em disputa, sorteio.

28 FASE - 08 EQUIPES

FORMA DE DISPUTA: Rodizio simples.

EXECUCAO: As 08 (oito) equipes classificadas disputardo a 22 fase na seguinte
composicao:

Divididas em 02 grupos de 04 (quatro) equipes que disputam no sistema de rodizio
simples, classificando-se as 02 (duas) primeiras equipes para a 32 fase.

as equipes serao divididas em 4 grupos de cinco componentes cada, classificam-se
duas equipes de cada grupo.

32 FASE - 4 EQUIPES - semi-final

FORMA DE DISPUTA: cruzamento olimpico

EXECUCAO: a 12 do grupo “G”, joga contra a 2° do grupo “H”, o 12 do grupo “H” joga
contra 0 22 do grupo “G”.

42 FASE - 2 EQUIPES - final

FORMA DE DISPUTA - jogo direto

EXECUCAO: o vencedor da semi-final 1, joga com o vencedor da semi-final 2

para a disputa do terceiro lugar, sera decidida pelos perdedores das semi-finais.
OBS: Na 1?2 32 e 42 fase as partidas que terminarem empatadas, serdo
decididas em cobrancas de penalidades maximas, com 03 (trés) pénalti para
cada equipes.

Art.2° - A aplicacdo do cartdo vermelho a qualquer dos participantes, este estara
suspenso automaticamente, por uma partida, caso haja relatério do arbitro, por atos
de indisciplina ou atitudes anti-desportiva a equipe tera setenta e duas horas para
apresentar por escrito uma justificativa a Comissao Organizadora, que juntara ao
relatério do arbitro e procedera a analise e julgamento, para no menor prazo de
tempo, comunicar ao infrator a Deciséo.

Art.3° - O uniforme das equipes devera ser composto de camisas numeradas e
short’s padronizados. O goleiro devera usar o uniforme diferenciado dos demais
atletas. Nao poderé o atleta atuar calcado.

Art.4° - Somente sera permitido ao atleta a inclusdo em 1 (uma) equipe, sob pena de
eliminacdo da competicdo. Serd considerada a participacao, a inclusédo na ficha de
inscricdo da equipe com assinatura do atleta.

§ Unico - O Atleta inscrito que demonstrar estado de embriagues ndo podera

participar da partida.
Art.5° - O dirigente e técnico ndo podera ser inscrito como jogador..

Art.6 - A idade minima exigida para a participacdo sera de 15 (quinze) anos
completos para o naipe masculino e 13 anos completo para o naipe feminino.

§ Unico - Sera permitida a participacdo do atleta que comprovar que completa a
idade minima exigida no ano da competicéo.
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Art. 7° - O atleta devera apresentar no ato da assinatura da simula a um documento
oficial que contenha foto (Carteira de identidade, carteira de trabalho, passaporte,
carteira de motorista). Ndo serd aceito cracha funcional, carteira de estudante ou
outro documento néo oficial.

§ Unico - Os documentos de identificag&o ficardo na mesa diretora, até o término da
partida.

Art. 8° - Cada equipe deverd ter um representante legal (dirigente), de inteira

responsabilidade, o qual responderd pela parte disciplinar dentro e fora da
competicdo, bem como a aptidao fisica dos participantes para a pratica esportiva.

Art. 9° - Os recursos impetrados pelos participantes do VI Campeonato de Futlama,
motivados por transgressfes as Regras ou Regulamentos, deverdo obedecer aos
seguintes critérios:

a) Expresso de maneira clara e objetiva entregue ao coordenador ou representante
da Comissao Executiva, assinado pelo responséavel da equipe, e entregue até o final
da partida.

b) A Comisséo Disciplinar reunir-se-4, com o objetivo de efetuar a andlise e proceder
ao julgamento. Este deverd conter o resultado para que sejam cumpridas as
decisdes.

Art. 10° - Detectada qualquer irregularidade em qualquer equipe, a mesa
coordenadora sera soberana para deliberar sobre a paralisacdo ou ndo da mesma.

Art. 11° - A Comisséo Disciplinar, compete analisar e julgar os processos que Ihes
forem encaminhados, em sessdo imediatamente marcada, com um quorum minimo
de 03 (trés) membros, assim como aplicar de forma imediata as sancdes
decorrentes de infragbes cometidas durante as disputas e 0s constantes de
sumulas, relatérios ou documentos similares produzidos pelas autoridades, ou em
decorréncia de descumprimento aos Regulamentos. E posteriormente encaminhar
os resultados dos julgamentos a Comissdo Organizadora para a adocdo das
medidas determinadas.

Art. 12° - Apenas o dirigente da equipe sera competente para apresentar Recurso,
desde que esteja previamente lancado em sumula de jogo. Na auséncia do
dirigente, o técnico serd competente para entrar com recursos.

§ Unico - O dirigente de equipe, para se dirigir & Comissdo Organizadora ndo devera
demonstrar estado de embriaguez, atitudes de desrespeito ou agressividade, sob
pena de sua argumentacdo ndo ser considerada, assim como outras formas de
punigao.

Art. 13° - As transgressoOes disciplinares e aos Regulamentos, sujeitam o(s) infrator
(es) em:

a) Adverténcia;
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Verbal ou escrita para pequenas infragdes ou falta de comportamento esportivo.
b) Suspensao (por partida ou por prazo);

* Suspensao por partida para os atletas, técnicos e dirigentes que receberem cartao
vermelho ou por decisédo da Comisséao Disciplinar.

** Suspensdo por prazo para atletas e equipes que cometerem infracbes graves
contidas neste regulamento ou por decisdo da Comisséao Disciplinar ou Executiva.

c) Perda dos pontos;
d) Anulacao da partida;
e) Eliminacdo da competicgéo.

Art. 14° - A premiagdo sera troféus e medalhas para os classificados em 1°,2°,3°
lugares.

Art. 15° - No cerimonial de abertura sera obrigatéria a participacdo de todas as
equipes inscritas. A equipe que ndo comparecer a abertura, com o numero minimo
de 10 representantes estara automaticamente eliminado do Campeonato.

Art. 16° - Toda e qualquer informacdo contida na ficha de inscricdo € de total
responsabilidade do responsavel da equipe.

Art. 17° - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora



