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Resumo:

O presente artigo aborda o género textual Historia em Quadrinhos como um suporte a ser
adotado em sala de aula pelo professor de Francés Lingua Estrangeira, de maneira que
possa contribuir no desenvolvimento da pratica pedagdgica. O objetivo € mostrar como esse
género pode ser inserido no ensino-aprendizagem da lingua francesa, trabalhando-se as
quatro competéncias linguisticas. Tendo como base a pesquisa qualitativa, de cunho
bibliografico e exploratério, elaboramos fichas pedagdgicas para exemplificar atividades que
podem ser adotadas a partir do uso de Histérias em Quadrinhos. Por meio desta pesquisa
buscamos mostrar que é possivel inserir novos géneros como a Histéria em Quadrinho e
propor modelos que possam auxiliar o professor. Desse modo, o professor pode adotar esta
proposta complementar com a funcédo de mediador na aprendizagem do aluno por meio das
Histérias em Quadrinhos.
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Resumeé :

Cet article aborde le genre textuel bande dessinée comme un outil a étre adopté dans la
salle de classe par I'enseignant de Francais Langue Etragére afin qu'il puisse contribuer au
développement de la pratique pédagogique. L'objectif est de montrer comme ce genre peut
étre inséré dans l'enseignement-apprentissage de la langue frangaise en travailllant les
guatre compétences linguistiques. Ayant pour base la recherche qualitative, de nature
bibliographique et exploratoire, nous avons fabriqué des fiches pédagogiques pour illustrer
les activités qui peuvent étre adoptées a partir de I'utilisation des bandes déssinées. Grace a
cette recherche , nous cherchons a montrer que c'est possible introduire de nouveaux
genres tels que les bandes déssinées et de proposer des modeéles qui peuvent aider
I'enseignant. Ainsi, I'enseignant peut adopter cette proposition complémentaire en jouant le
réle de médiateur dans 'apprentissage des éléves par le biais des bandes dessinées.
Mots-clé : Bandes dessinées ; FLE ; professeur ; fiches pédagogiques.
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1 Introducéo

Os quadrinhos estdo cada vez mais presentes no cotidiano e, aparecendo
em questdes de vestibulares e Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), exigindo
interpretacdo e relacdo com os conteudos escolares, implicando na necessidade de
serem trabalhados em sala de aula. O professor pode utiliza-los de diversas formas,
dentre elas: exemplificar ou complementar um contetdo, gerar discussoes, pedir a
criacdo de uma histéria pelos alunos, entre outros. Com isso, podem ser
considerados um excelente material de trabalho para o ensino-aprendizagem de
lingua estrangeira e é com base nessa proposta que daremos sequéncia a nossa
pesquisa voltada para o desenvolvimento da Francés Lingua Estrangeira, doravante
FLE.

Considerando essa realidade, trazem-se aqui as reflexdes acerca de
conhecimentos dos quadrinhos de estudiosos como Vergueiro e Ramos (2015, p. 9)
que dizem ser necessério saber olhar a Histéria em Quadrinho, doravante HQ, como
um recurso pedagoégico e assim utilizd-lo ndo apenas como uma forma de
entretenimento, mas também, como uma forma de transmissao de saber para todas
as idades. E é com o objetivo de reconhecer a importancia desse género textual que
propomos a insercdo das HQs em sala de aula de FLE por meio de fichas
pedagdgicas com atividades exemplificativas que demonstram de que forma podem
ser utilizadas para contribuir com o ensino-aprendizagem de alunos do ensino
fundamental Il e médio.

Para cumprir nosso objetivo, fez-se necessario uma abordagem preliminar de
tedricos como Claude Germain (1993), Fabrice Barthélémy (2007), Méarcia
Mendonca (2008, 2010), Luiz Anténio Marcuschi (2010), Waldomiro Vergueiro e
Paulo Ramos (2015), dentre outros. Procuramos investigar, primeiramente, as
principais metodologias de ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras, em
seguida as nocdes de géneros textuais, as HQs como género textual, passando pela
relacdo entre HQs e o papel do professor de FLE, até chegarmos as fichas
pedagogicas.

Metodologicamente, é uma pesquisa de base bibliografica que sera
desenvolvida com a proposta de fichas pedagogicas, as quais irdo elencar

procedimentos que podem ser adotados durante a aplicacdo de atividades em



Lingua Francesa envolvendo as quatro competéncias linguisticas mediante o uso do
género textual HQ.

Desse modo, temos o objetivo de contribuir, por meio da pesquisa e analise
documental, para estudos futuros dos profissionais da educacéo, despertando o
interesse pela importancia das HQs para a formacéo dos alunos e também para que
educadores possam utiliza-las como recurso alternativo na aprendizagem de FLE.

2 Evolucdo do processo ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras e
histérias em quadrinhos

Para compreender melhor a inser¢cdo das Histérias em Quadrinhos como
ferramenta de ensino-aprendizagem, faremos um breve resumo sobre a evolugéo
das principais metodologias® para o ensino de linguas estrangeiras: metodologia
gramatica-traducdo, metodologia direta, metodologia audio-oral, metodologia
estrutural global audio visual (SGAV), abordagem comunicativa e abordagem
acional. Para tanto, embasamo-nos principalmente nos autores Claude Germain
(1993), Fabrice Barthélémy (2007) e no Quadro Europeu Comum de Referéncia para
Linguas (QECRL, 2001).

Pretende-se mostrar a seguir, de maneira breve, as concepcdes de tais
metodologias de ensino, e em que momento as Historias em Quadrinhos comecam

a aparecer, sendo utilizadas como ferramenta de ensino.

2.1 Metodologia Gramatica-Traducao

De acordo com Germain (1993, p. 101), esta metodologia, também conhecida
como tradicional ou classica, foi bastante utilizada para o ensino de linguas
tradicionais, como 0 grego e o latim, pois € baseada nas regras gramaticais e na
traducdo palavra por palavra, além de ser uma abordagem dedutiva que parte da
regra para o exemplo e aborda essencialmente textos literarios.

Nessa metodologia, a Segunda Lingua (L2) néo é priorizada, o aluno aprende por
meio da lingua materna, tendo que memorizar conjugacdes verbais e uma grande
quantidade de palavras. Segundo Germain (1993, p. 102, traduc&o nossa), “outro objetivo

fundamental é desenvolver as faculdades intelectuais do aluno: a aprendizagem de uma

* Neste trabalho adotamos a terminologia metodologia ou abordagem para designar o ensino de
linguas estrangeiras.



L2 & vista como uma ‘disciplina mental’ capaz de desenvolver a meméria™.

O professor é considerado o detentor do conhecimento, tem o dominio em
sala, deve escolher os textos que serdo trabalhados e preparar questdes sobre o
texto escolhido, além de fazer perguntas aos alunos, explicar as regras gramaticais
e corrigir exercicios.

Para Barthélémy (2007, p. 153), essa abordagem tem como funcdo apenas
dominar codigo e ndo permitir a aquisicdo de habilidades de comunicacdo, até
mesmo com relacao a escrita, pois a aprendizagem da lingua é baseada somente na
leitura e traducdo de textos constituidos por classicos da literatura. Os textos
escolhidos para os alunos eram feitos em funcdo da representacdo subjetiva da
cultura erudita, com isso, nédo justificavam o uso de um manual.

Foi a abordagem com mais tempo de uso na histéria do ensino de linguas,
usada a principio para o ensino do latim (idioma morto), tinha seu foco na leitura e
compreensao de textos literarios, com objetivo de capacitar os alunos apenas para
ler esses textos, sendo pouco eficaz por ndo dar condi¢do suficiente para praticar a
lingua como competéncia de comunicacao.

Como podemos observar, nessa metodologia ainda nem se fazia mencgao ao

uso de histérias em quadrinhos.
2.2 Metodologia Direta

Esta metodologia comecou a ser utilizada na Franca e na Alemanha no fim do
século XIX. De acordo com Barthélémy (2007, p. 154, traducdo nossa) a expressao
método direto "designa um conjunto de processos ou técnicas utilizadas no ensino-
aprendizagem, que visa evitar a passagem através da traducao sistematica"®.

O autor afirma ainda que os principais fundamentos que caracterizam essa
metodologia estéo definidos em trés itens, sendo eles: pensar em lingua estrangeira,
ou seja, a aprendizagem da lingua deveria dar-se em contato direto com a lingua em
estudo, com isso a lingua materna deveria ser excluida da sala de aula; privilegiar a
oralidade através do uso de didlogos e pequenos trechos de leitura e privilegiar a

inducao.

® Do original: «Un autre but fondamental est de développer les facultés intellectuelles de I'apprenant:
l'apprentissage d'une L2 est vu comme une "discipline mentale" susceptible de développer la
mémoire »

Do original: «désigne lI'ensemble des procédés ou des techniques employés dans cet
enseignement/apprentissage, qui vise a éviter le passage par la traduction systématique».



As quatro habilidades sdo importantes, mas a leitura e a escrita s&o
desenvolvidas ap6s a habilidade da fala, pois nessa metodologia a lingua
estrangeira € utilizada para se comunicar. De acordo com Germain (1993, p. 127,
traducdo nossa), "o aluno deve aprender ndo somente a responder perguntas, mas
fazé-las"’.

Ainda segundo Germain (1993, p. 128), o desenvolvimento cultural ndo é
voltado apenas para a literatura, mas sim trabalhado em funcéo de diferentes fatores
como os valores culturais, a geografia e a histdria da lingua abordada. O aluno deve
aprender nédo pela memorizagdo de grande quantidade de palavras, mas pela
utilizac@o de vocabulario dentro de frases completas.

O papel do professor é coordenar as atividades, servir de modelo para o
aluno que embora tenha uma certa iniciativa, é incitado a utilizar apenas a L2 em
sala e nao fazer traducdo. Ou seja, o professor além de mediar a aprendizagem,
também serve como parametro para os alunos e como ja abordado anteriormente,
nessa metodologia o aluno era levado a pensar diretamente em lingua estrangeira.

O sucesso dessa metodologia foi visivel na Europa e nos Estados Unidos no
inicio do século XX. Entretanto, seu declinio também foi bastante rapido, devido a
ruptura com as préticas pedagodgicas existentes que ela exigia.

2.3Metodologia Audio-Oral

A metodologia audio-oral nasceu da integracdo da psicologia behaviorista
com o estruturalismo linguistico e foi desenvolvida durante a Segunda Guerra
Mundial, sob a necessidade de ensinar linguas estrangeiras rapidamente aos
soldados que partiam a outros paises, conforme Germain (1993, p. 141).

O objetivo € comunicar em L2, considerando-se as quatro habilidades, mas
priorizando a oralidade. Essa metodologia segue os passos da aquisicao de lingua
materna, “a ordem de apresentagdo dos saberes ou habilidades é: compreensao
oral, expressado oral, compreensado escrita, expressdo escrita” (GERMAIN, 1993, p.
142, tradugéo nossa).

O aluno reage as instru¢des do professor e deve responder as questbes com

rapidez, de forma automatica, sem perder tempo com reflexdo. O professor serve de

"Do original: «l'apprenant doit apprendre non seulement a répondre aux questions, mais a en poser».
Do original : «l'ordre de présentation des quatre savoirs ou habiletés linguistiques est:
compréhension orale, expression orale, compréhension écrite, expression écrite».



modelo para o aluno, garantindo uma boa pronuncia das formas linguisticas
ensinadas e o bom emprego dos padrfes sintaticos.

Segundo Germain (1993, p. 145), preconiza-se 0 uso, em sala, da lingua alvo,
entretanto para apresentar elementos novos, o professor pode recorrer ndo somente
a traducdo, mas também a gestos, mimicas e usar imagens ou objetos.

Nessa metodologia varias eram as técnicas utilizadas no ensino de Lingua
Estrangeira, dentre elas estdo a memorizacdo de dialogos, dramatizacdo ja
previamente memorizada, repeticdo de frases curtas ou longas, parte por parte,
repeticdo de sentencas afirmativas, negativas ou interrogativas.

Como podemos perceber, neste método assim como nos anteriores ainda nao
se observa o uso de historias em quadrinhos como recurso pedagogico nas aulas de

lingua estrangeira.

2.4 Metodologia Estrutural Global Audiovisual (SGAV)

Segundo Germain (1993, p. 153), a metodologia Estrutural Global Audiovisual
(SGAV) comeca a dar seus primeiros passos tedricos em meados dos anos de
1950, com Petar Guberina, que, conjuntamente a Paul Rivenc definem os principios
de aplicacdo pedagogica dessa metodologia.

Essa abordagem, apoiada na Linguistica Estrutural e no Behaviorismo, visa
estimular a audicdo e a visdo, utilizando a escuta de &audios para que o aluno
identifique a diferenca entre personagens pela voz, identifique e reconheca
elementos linguisticos novos e os que ja foram trabalhados. Com a ajuda de
imagens, reproduzia o dialogo imitando o mais proximo possivel o ritmo e a
entonacao.

De acordo com Guberina (1965, apud GERMAIN, 1993, p. 155), os ouvidos e
os olhos sdo essenciais a essa metodologia, pois um diz respeito ao aspecto audio e
0 outro ao aspecto visual. J& a gramatica, a situacdo e o contexto linguisticos
facilitariam a integracéo entre eles.

Nessa metodologia ha a preocupacdo em se abordar as quatro competéncias
comunicativas, mas a oralidade continuava tendo papel de destaque. A escrita por

sua vez, ficava em segundo plano.



O aluno era considerado ativo, pois era orientado a desenvolver atividades
como as repeticbes de frases, a memorizacdo das situacbes de fala e de falar
livremente com o objetivo de desenvolver a espontaneidade e a criatividade.

Para Barthélemy (2007, p. 156), a metodologia SGAV construia-se através da
utilizacdo de imagem e som, com isso, 0 professor deveria saber utilizar de forma
sincronizada o gravador e o projetor de filmes, para que acontecesse a
correspondéncia entre o sonoro e a ilustracao, pois tais materiais eram fundamentais
na SGAV.

Como podemos observar, apesar de ndo se recorrer a histérias em
quadrinhos como material didatico, nesta metodologia o uso de imagens
desempenha um papel primordial, uma vez que estas ilustram a situacdo de

comunicacao a ser apresentada em conjunto com o som.

2.5 Abordagem Comunicativa

Com base em Germain (1993, p. 201), entre o fim dos anos de 1960 e inicio
dos anos 1970, houve guestionamentos a respeito das metodologias que vigoravam
nesse periodo. Assim autores como Austin e Searle conduzem estudos refletindo
sobre o ensino de linguas como instrumento de comunicacao. Com isso, em 1975
surge o termo “abordagem comunicativa” para suprir as dificuldades dos aprendizes,
trabalhando a gramatica implicitamente dentro do processo de comunicacao.

De acordo com Barthélémy (2007, p. 158), nesta abordagem, as quatros
habilidades (compreensédo e expressao oral e escrita) podem ser desenvolvidas
conforme a necessidade linguistica dos alunos. Para tanto, € necessario que nao
apenas o professor, mas também os alunos trabalhem tais necessidades, pois a
aprendizagem de uma Lingua Estrangeira depende do interesse de ambos.

Ainda segundo Barthélemy (2007, p. 159), cinco grandes eixos definem essa
abordagem, sendo eles: centracdo sobre o aluno, espontaneidade do falante,
comparacao entre cultura nascente e cultura alvo, andlise de necessidades e
avaliacdo (formal, mutua e autoformagéo).

Por ser uma abordagem que tem como competéncia global a comunicacéo,

as regras gramaticais atuam como componente neste processo, entretanto,

O conhecimento das regras, do vocabulario e das estruturas gramaticais é
uma condicdo necessaria, mas ndo suficiente para a comunicacdo. Para



comunicar eficazmente em L2 é necessério conhecer as regras de emprego
dessa lingua. (GERMAIN, 1993, p. 203, traduc&o nossa).’

Como podemos perceber, as regras nao sao condicdo essencial para o
dominio de uma lingua, pois a abordagem comunicativa também leva em
consideracao aspectos culturais, gestos, entonacéo, intencdo da fala (persuadir, dar
ordens, dar um conselho, fazer uma pergunta), situacées de comunicacéo, dentre
outros.

Uma das caracteristicas forte desta metodologia € que o0 ensino recorre ao
uso de documentos ditos auténticos, ou seja, materiais que nao foram fabricados
especificamente para serem utilizados em sala de aula, entretanto, pode-se fazer o
uso de tais materiais para este fim.

Como exemplo desses documentos auténticos podemos citar o uso de
emissodes de radio, sequéncias de videos, calendarios, receitas de cozinha, menus
de restaurante, dentre outros. Vale ressaltar que "a escolha dos documentos
auténticos deve levar em consideracdo as necessidades linguisticas e interesses
dos alunos"*® (GERMAIN, 1993, p. 207, traducéo nossa). Nesse sentido as histérias
em quadrinhos s&o incorporadas, constituindo-se como excelentes suportes

pedagdgicos as aulas de lingua estrangeira, guardando toda sua autenticidade.

2.6 Abordagem Acional

Atualmente tem-se cogitado outra abordagem de ensino. Trata-se da
Abordagem Acional, que de acordo com Barthélémy (2007, p. 130), foi fundada, em
parte, com o Quadro Europeu Comum de Referéncia para Linguas (QECRL™).

O QECRL (2001), instituido a partir do ano de 2000 para o ensino de linguas

preconiza que

Considera antes de tudo o utilizador e o aprendiz de uma lingua como
atores sociais, que tém que cumprir tarefas (que ndo estdo apenas
relacionadas com a lingua) em circunstancias e ambientes determinados,
num dominio de atuacéo especifico. (QECRL, 2001, p. 29)

Essa metodologia se desenvolve por meio do aprendiz como centro das

acgdes, como “ator social”’, que realiza tarefas em grupo, tal qual sugere o QECRL

° Do original : « La connaissance des regles, du vocabulaire et des strutures grammaticales est une
condition nécessaire mais non suffisante pour la communication. Pour communiquer efficacement en
L2 il faut, en plus, connaitre les régles d’emploi de cette langue »

° Do original : « Le choix des documents authentigues se doit de correspondre aux besoins
langagiers et aux intéréts des apprenants »

' Em francés : « Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues (CECR) »



O uso de uma lingua abrangendo a sua aprendizagem inclui as ac6es
realizadas pelas pessoas que, como individuos e como atores sociais,
desenvolvem um conjunto de competéncias gerais e, particularmente,
competéncias comunicativas em lingua. As pessoas utilizam as
competéncias a sua disposicdo em varios contextos, em diferentes
condicdes, sujeitas a diversas limitacdes, com a finalidade de realizarem
atividades linguisticas que implicam processos linguisticos para produzirem
elou receberem textos relacionados com temas pertencentes a dominios
especificos. Para tal, ativam as estratégias que lhes parecem mais
apropriadas para o desempenho das tarefas a realizar. O controle destas
acOes pelos interlocutores conduz ao reforco ou a modificagdo das suas
competéncias. (QECRL, 2001, p. 29)

Ainda de acordo com o QECRL (2001, p. 217-218), as tarefas sé&o
classificadas em duas categorias: aquelas préximas da vida real e as pedagdgico-
comunicativas. As primeiras sdo escolhidas em fungcdo das necessidades do
aprendiz fora da sala ou do contexto de aprendizagem e as segundas sdo aquelas
nas quais os aprendizes se engajam em um fingimento aceito voluntariamente para
jogar o jogo da utilizacdo da lingua alvo, preparando-se assim para realizar bem as
tarefas comunicativas reais.

Assim como na abordagem comunicativa, a acional também faz o uso de
materiais auténticos, logo as histérias em quadrinhos constituem-se como

documentos originais a sala de aula em lingua estrangeira.

3 Géneros textuais, FLE e historia em quadrinho

Na primeira secao deste tdpico, discutiremos a no¢édo de género textual sob a
concepcao de Marcuschi (2010). A segunda parte trata-se do género textual historia
em quadrinhos tendo como referéncia a visdo de Vergueiro e Ramos (2015), e
Mendonca (2008, 2010). Por fim, enfocaremos o ultimo ponto intitulado Histéria em
quadrinhos e ensino-aprendizagem de francés lingua estrangeira (FLE).

3.1 Anocéo de género textual

Antes de tratarmos especificamente de HQ, requer-nos abordar a nogao de
géneros textuais, para tal adotaremos aquela apresentada por Marcuschi (2010, p.
19), que os trata como “fendmenos historicos, profundamente vinculados a vida
cultural e social”. Assim os géneros sao indispensaveis para a materializacdo de
textos orais e escritos e que surgem ou se reformulam de acordo com as
necessidades socioculturais.

De acordo com o autor no que tange a definicdo de géneros



Usamos a expressdo género textual como uma nogéo propositalmente vaga
para referir os textos materializados que encontramos em nossa vida diaria
e que apresentam caracteristicas sociocomunicativas definidas por
contelidos, propriedades funcionais, estilo e composicdo caracteristica
(MARCUSCHI, 2010, p. 23).

Desse modo, temos uma nocéo de géneros textuais ampla que engloba todas
as representacdes de textos da fala e da escrita, como sermao, conversacao
espontanea, aula expositiva, carta comercial, romance, bilhete, receita culinaria, as
HQs, dentre outros.

Marcuschi (2010, p. 22) afirma que toda comunicacao verbal se da através de
algum género textual. De acordo com uma perspectiva socio-interativa da lingua, o
autor afirma que “os géneros textuais se constituem como agdes sécio-discursivas
para agir sobre o mundo e dizer o mundo, constituindo-o de algum modo”
(MARCUSCHI, 2010, p. 22).

Para o autor (2010, p. 19) é importante trabalhar o texto a partir de géneros,
em sala de aula, pois eles contribuem para ordenar as atividades comunicativas do
dia-a-dia, por serem eventos textuais que podem ser facilmente adaptados, com
temas que apresentam uma dindmica muito grande e que podem ser moldados,
integrando-se funcionalmente nas culturas em que se desenvolvem, principalmente
hoje em dia, com o uso das tecnologias.

De acordo com Marcuschi (2010, p. 20) “ndo é dificil constatar que nos
ultimos dois séculos foram as novas tecnologias, em especial as ligadas a area da
comunicagao, que propiciaram o surgimento de novos géneros textuais”. Com isso,
a intensidade dos usos dessas tecnologias na area da educacao e suas influéncias,
possibilitam o aparecimento de novos géneros textuais, e por consequéncia formas
discursivas novas, ou seja, a transformacao dos géneros.

Ressalte-se que de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN-
1998, p. 74), a determinacdo dos conteudos referentes a diferentes géneros textuais
(orais e escritos) pauta-se por tipos com 0s quais 0s alunos estdo mais
familiarizados como usuarios de sua lingua materna, podendo ser: pequenas
histérias, quadrinhas, histérias em quadrinhos, instru¢des de jogos, anedotas, trava-
linguas, anuncios, pequenos dialogos, rétulos de embalagens, cartazes, cangoes,
pequenas noticias.

Assim, as HQs constituem um género textual possivelmente trabalhavel em

sala de aula pelo professor, visto que pode ser uma ferramenta eficaz no processo



de ensino-aprendizagem nado apenas da Lingua Portuguesa, mas também de Lingua
Estrangeira.

3.2 O género textual historia em quadrinhos

Os textos quadrinizados tém carater descritivo em que imagem e texto verbal
estdo entrelagados, sendo fundamentais para a producdo de sentido. Logo, para
estabelecer os quadrinhos como género, faz-se necessario abordar um panorama
sobre o surgimento e o desenvolvimento das HQs.

Para Mendonca (2008, p. 16), a forma sequenciada de contar histérias e
relatar fatos sempre foi usada pela humanidade. Existe h4 bastante tempo, pois até
a arte rupestre € apontada com proximidade as HQs. A sequéncia de imagens para
representar cenas de caca se assemelha aos quadrinhos existentes hoje, assim
como inscricdes em tumbas egipcias, tapecarias, trabalhos artisticos como cenas da
paixdo de Cristo também fazem alusdo aos quadrinhos pela justaposicdo de
imagens sequenciadas. Porém, essa forma de narrar histérias ainda era muito
distante do que conhecemos hoje por HQs, haja vista a juncao entre texto verbal e
imagens que compdem as histérias quadrinizadas atualmente (MENDONCA, 2008,
p. 17).

A respeito do marco inicial das HQs, temos dois trabalhos apontados como os

precursores desse género,
As opinides se dividem entre o trabalho do suico Rodolphe Topffer, com as
histérias de Mr. Jabot, desenhadas em 1827 e publicadas apenas em 1833;
e o trabalho do norte-americano Richard Outcault, com o personagem
g/lse)nino Amarelo16 (Yellow Kid), publicado em 1895 (MENDONCA, 2008, p.

No Brasil, também ha polémicas relacionadas ao inicio das HQs, pois Angelo
Agostini & apontado “como o ‘verdadeiro’ criador das historias em quadrinhos. [...]
Agostini era desenhista e foi 0 mais importante artista grafico do Segundo Reinado”
(MENDONCGCA, 2008, p. 22).

Para Vergueiro e Ramos (2015, p. 9), as HQs passaram por uma evolugao
com a virada do ultimo século em que deixaram de ser vistas como leitura de lazer,
que causavam preguica mental e de uso exclusivo do publico infantil, e sim como
uma leitura de entretenimento para diversas faixas etérias.

Ainda segundo os autores (2015, p. 12), as listas de obras do Programa

Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), que tem por finalidade comprar e distribuir



livros a escolas do ensino fundamental e médio, executado pelo Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacédo (FNDE) em parceria com a Secretaria de Educacéo
Basica do Ministério da Educacao, apresentam, de 2006 a 2009, uma insercéo das
HQs de forma gradativa, mas ainda priorizando adaptacfes de obras literarias, o que

na visdo de Vergueiro e Ramos (2015, p. 36) é uma interpretacdo equivocada, pois
Dizer que quadrinhos séo literatura evidencia duas posturas. A primeira é
gue se busca um rétulo social e academicamente prestigiado — o literario —
para justificar a presenca dos quadrinhos na escola e, possivelmente, na
lista do PNBE. A outra indica um desconhecimento da area de quadrinhos,
gue soma poucos estudos académicos, embora em nimero ja suficiente
para afirmar que quadrinhos sédo quadrinhos e literatura é literatura.

Assim, podemos perceber que ainda ha uma busca por justificativas para a
insercdo das HQs nas escolas, visto que havia certo preconceito, pois eram
consideradas leituras desprestigiadas. Isso ratifica, em parte, a dificuldade de se
trabalhar os quadrinhos por existir interpretacdes equivocadas ainda hoje.

Neste contexto, as HQs se mostram um género complexo e de dificil definicdo
apesar da facil identificacéo, pois

Visualmente, as HQs sao facilmente identificAveis, dada a peculiaridade dos
guadros, dos desenhos e dos baldes. Entretanto, as HQs revelam-se um
género tdo complexo quanto os outros no que tange a seu funcionamento
discursivo. Por isso, categoriza-las exige um grande esforco de
sistematizagdo, tendo em vista a multiplicidade de enfoques possiveis
(MENDONCGA, 2010, p. 210).

Ainda de acordo com a autora, apesar das HQs serem do tipo narrativo
predominantemente, também podem apresentar caracteristicas tipolégicas como a
argumentacdo e a injuncdo. Com base em Marcuschi sobre géneros textuais,
Mendonga (2010, p. 212) afirma que “as HQs realizam-se no meio escrito, mas
buscam reproduzir a fala (geralmente a conversa informal) nos bal6es, com a
presenca constante de interjeicoes, redugcbes vocabulares, etc.”. Trazendo essas
nocdes para 0 nosso contexto, no caso o FLE, essa mescla de escrita e fala pode
ser um importante instrumento para ampliar o vocabulario dos alunos além das
regras gramaticais e linguagem formal, pois dessa forma também podem conhecer
palavras e expressdes da cultura francesa e francéfona por meio da linguagem
informal bastante utilizada nas HQs.

Entretanto, dificuldades a parte, o género se consolidou e com o passar do
tempo evoluiu gradativamente, podendo hoje ser encontrado em diferentes formas

da arte sequencial, como: tiras, charges, gibis (publicagcbes exclusivamente



dedicadas as HQs) ou mesmo as cartilhas quadrinizadas. Cada um com suas
peculiaridades: histérias de humor, séatiras politicas e sociais, carater informativo,

dentre outros temas.

3.3 Historia em quadrinhos e ensino-aprendizagem de francés lingua
estrangeira (FLE)

O ensino de lingua estrangeira nas escolas tem um papel importante na
educacdo a medida que permite aos alunos entrar em contato com outras culturas,
com modos diferentes de ver e interpretar a realidade.

Para os PCN (1998, p. 37) “a aprendizagem de Lingua Estrangeira contribui
para o processo educacional como um todo, indo muito além da aquisicdo de um
conjunto de habilidades linguisticas”. Pois, conduz os alunos a uma nova percepc¢ao
da natureza da linguagem, aumenta a compreensao de como a linguagem funciona
e desenvolve maior consciéncia do funcionamento da prépria Lingua Materna.

No entanto, a utilizagcdo das HQs nos espacos escolares requer do professor
comprometimento com o fazer pedagoégico e dominio metodolégico do conteudo a
ser trabalhado com os alunos, além de criatividade para utilizar os quadrinhos na
medida certa para auxiliar na aprendizagem.

Mesmo com o empenho dos professores, grande parte dos alunos apresenta
desinteresse tanto por leitura, quanto pelo contetdo de diferentes disciplinas, e as
HQs se mostram como uma alternativa para amenizar esse quadro. Porém o
professor deve se apresentar como mediador, pois a leitura dos quadrinhos em sala
de aula requer atencdo para que haja compreensdo e o aprendizado seja mais
envolvente.

Vilela (2015, p. 83) apresenta algumas préticas de leitura que podem ser
adotadas no uso das HQs em sala de aula. Praticas essas que podem auxiliar o
trabalho do professor, no nosso caso aquele de FLE:

e Escolher quadrinhos que contribuam para a ampliacdo do vocabulario, bem
como as referéncias culturais dos alunos, visto que as HQs podem ser
excelentes ferramentas para o ensino de diferentes culturas;

e Optar por HQs que possuam linguagem clara e de facil entendimento,
principalmente para alunos de seéries iniciais, que ainda ndo possuem um

amplo vocabulario;



e Assegurar que os alunos estédo atentos a historia,

e Auxiliar alunos com dificuldades de leitura, visto que € possivel deduzir o
significado da historia observando a imagem;

e Habituar os alunos com a sequéncia da leitura dos quadrinhos;

e Pronunciar corretamente palavras que os alunos desconhecem, como forma
de ampliar seu vocabulario de maneira correta;

e Corrigir eventuais problemas de pronuncia, para que da proxima vez 0s
alunos ndo cometam 0os mesmos equivocos com relacdo a pronuncia.

Isso demonstra que inserir novos géneros como as HQs em sala de aula,
principalmente em se tratando de lingua estrangeira, ndo é tarefa simples. E nem
sempre os docentes estardo preparados para trabalha-los. Esse fazer requer todo
um preparo, principalmente no que diz respeito ao papel dos quadrinhos em sala de
aula.

E preciso dizer, também, que hé a inser¢cdo de HQs nos manuais de FLE,

como demonstra a imagem a seguir:



Figura 1 : Un monde de différences
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Extrait de la BD Moié Raciste. pour la Commision europdenne

(Fonte: Méthode Connexion 2, 2004, p.61)

Porém em alguns manuais essa insercdo é timida ou apenas utilizada para
ilustrar uma situacéo gramatical ou sociocultural.

E outro fator importante a se observar é que muitos professores de FLE ainda
estdo bastante atrelados somente aos conteludos e objetivos comunicativos do
manual utilizado em classe, logo se este ndo contempla a presenca de HQs, estas

nao serdo trabalhadas nas aulas de FLE, negligenciando-se, assim, excelentes

suportes que

Permitem aos professores de FLE efetuar um trabalho benéfico e positivo
aos alunos; eles permitem aliar aprendizagem e criatividade. Seu aspecto
ladico e sua riqueza (cultural, lexical e gramatical) favorecem uma maneira
de trabalhar diferente, em classe e com os aprendizes. (MORLAT,;
TOMIMOTO, 2004, p. 54, traduc&o nossa)*

2 Do original : « Permettent aux enseignants de FLE d’effectuer un travail bénéfique et positif pour les
apprenants; ils permettent d’allier apprentissage et créativité. Leur aspect ludique et leur richesse
(culturelle, lexicale et grammaticale) favorisent une maniéere de travailler différente, en classe et avec

les apprenants »



Nesse contexto, as HQs podem ser uma interessante ferramenta de ensino

como complementacdo as aulas de FLE, porém o professor tem de estar aberto a

essas novas estratégias de ensino.

Portanto, é preciso que essa insercdo das HQs em sala de aula de FLE seja

mais frequente, pois, acreditamos que sua utilizacdo em classe pode comportar

varias vantagens, dentre elas podemos citar:

E um suporte lidico e popular geralmente apreciado por criancas e adultos,
gue naturalmente se identificam com a linguagem dos quadrinhos e, muitas
vezes, estabelecem uma relagéo afetiva com seus personagens;

E um documento auténtico que apresenta um registro atualizado da lingua;
com isso, permite ndo somente conhecer e trabalhar o sistema linguistico,
mas também favorecer a descoberta de varios aspectos socioculturais
inerentes a lingua/cultura em aprendizagem;

Os elementos de texto (dialogados/narrativos) sdo em sua maioria curtos e
com uma linguagem acessivel; fazendo com que os alunos desenvolvam néo
apenas gosto pela leitura, mas também a possibilidade de aumentar seu
vocabulario;

E um documento intertextual que combina a recepcéo visual e textual, o que
faz com que os alunos tenham uma maior facilidade na compreensdo do que
esta sendo trabalhado;

As histérias em quadrinhos facilitam o diadlogo intercultural, visto que os
alunos podem através delas entrarem em contato com outras culturas;

E um excelente recurso para expandir os temas abordados em sala de aula,
através de atividades complementares diversificadas (continuar uma historia,
escrever um dialogo, etc.), podendo-se trabalhar as quatro habilidades
comunicativas, como o demonstraremos na proposicao de fichas pedagogicas
a utilizagdo de HQs, no ultimo tépico deste trabalho.

Ainda sobre as vantagens desse género, observa-se o carater interpretativo e

passivel de inferéncias, pois

O significado de uma HQ, como qualquer texto literario, nunca é
completamente fornecido. Ele deixa margem para interpretacéo pessoal do
leitor/espectador que deve avancar em virtude de suas proprias inferéncias,
visto que a HQ é caracterizada por elipses narrativas e laconismos®.

'3 Pronunciar-se em poucas palavras.



(JAUSS, 1978; ISER, 1985; ECO, 1985 apud MISSIOU;
ANAGNOSTOPOULOU, 2010. p. 215, traducio nossa)™

Dessa forma, apesar das dificuldades presentes ao se trabalhar esse género,
como qualquer outro, as HQs possuem diversas vantagens e formas de aplicacéo
em sala de aula, sendo uma importante ferramenta para tornar os alunos mais

independentes, livres para interpretar e ampliar seus conhecimentos em FLE.
4 Metodologia

Neste topico procuraremos explicitar a base metodologica que deu suporte a
nossa pesquisa utilizando Moita-Lopes (2007 apud GOMES, 2013, p. 19), que expde
“a investigacdo nas Ciéncias Humanas tem que dar conta da pluralidade de vozes
em acdo no mundo social e considerar que isso envolve questdes relativas a poder,
ideologias, historia e subjetividade de discursos”.

Segundo Moita-Lopes (2007 apud GOMES, 2013, p. 18), uma das questdes
essenciais da pesquisa contemporanea na area de ciéncias humanas é considerar a
necessidade de ir além da tradicdo de se discutir os objetos e dados de pesquisa
dentro de um quadro teérico-metodoldgico fechado.

Nosso estudo insere-se no campo da pesquisa qualitativa, que visa

Trabalhar com o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espa¢o mais profundo das
relacdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizagdo de variaveis. (MINAYO, 2001 apud GERHARDT;
SILVEIRA, 2009, p. 32)

Por meio da pesquisa qualitativa buscamos o que convém ser feito, com base
na compreensao e explicacdo das informagdes (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p.
32). Logo, iremos apresentar uma proposta com base em nossas observacgdes e
reflexdes a respeito do ensino-aprendizagem de FLE, mas com indicios de que pode
ser adotada em sala de aula como um suporte dentro da metodologia adotada pelo
professor.

Para o0 desenvolvimento, adotamos o0s procedimentos de pesquisa

bibliografica que trata da teméatica de HQs, pois mediante o levantamento de

Do original : « Le sens d'une BD, comme chaque texte littéraire, n'est jamais complétement donné.
Il laisse une place a l'interprétation personnelle du lecteur/spectateur qui doit avancer en vertu de ses
propres inférences. D'autant plus que la BD est caractérisée par des ellipses narratives et des
laconismes »



referencial tedrico foi possivel encontrar trabalhos relacionados ao género em
guestao que facilitaram o desenvolvimento desse estudo.

No que se refere aos objetivos, nossa pesquisa € exploratéria, pois buscamos
familiarizar o problema (GIL, 2007 apud GERHARDT, SILVEIRA, 2009, p. 35), ou
seja, procuramos mostrar de que forma as HQs podem ser trabalhadas em sala de
aula e como podem auxiliar no trabalho do professor.

Com base nisso, elaboraram-se fichas pedagégicas abordando-se as quatro
competéncias linguisticas de producdo/compreenséo oral e escrita, com a finalidade
de propor a insercdo do género textual HQs como complementacdo didatica
pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem de FLE.

Na elaboracdo das fichas procuramos trabalhar com HQs diversificadas,
dentre elas, temos Tintin, célebre personagem do autor belga Georges Remi, porém
mais conhecido como Hergé, traduzido para diversas linguas e que faz parte do
mundo francéfono, de modo a facilitar o desenvolvimento das mesmas em sala de
aula.

Nossa intencdo € demonstrar, também, que

Uma das contribuicdes importantes da abordagem fundada sobre tarefas
[...] & a ideia que é a atividade - e ndo o suporte - que vai determinar o grau
de complexidade da tarefa: pode-se pedir aos alunos realizacdes simples
mesmo a partir de suportes podendo ser considerados como além de seus
niveis linguisticos; a imagem e a interatividade serdo frequentemente
elementos facilitadores. (MANGENOT; LOUVEAU, 2007, p. 41, traducéo
nossa)'®
Dessa forma, mediante o uso desse género que atrela texto e imagem, o
professor podera desenvolver mecanismos que facilitem a compreensédo do aluno,
haja vista as inferéncias que podem ser feitas por meio das imagens para entender
ndo apenas palavras soltas em lingua estrangeira, mas o contexto, a cultura,

expressodes idiomaticas que envolvem o ensino de FLE.
5 HQs: Uma proposta para o ensino de FLE

A proposta das fichas pedagodgicas € fornecer aos professores de FLE da

rede publica estadual modelos de atividades (ver apéndices) com base em Histérias

> po original « Un des apports importants de I'approche fondée sur les taches [...] est I'idée que c’est
I'activité — et non pas le support — qui va déterminer le degré de complexité de la tache : on peut
demander aux apprenants des réalisations trés simples méme a partir de supports pouvant étre
considérés comme bien au-dessus de leur niveau linguistique ; I'image et I'interactivité seront souvent
des éléments facilitateurs. »



em Quadrinhos, demonstrando assim, que podem ser inseridas em sala de aula e
aplicaveis tanto para os alunos do ensino fundamental Il quanto para os do ensino
meédio, tendo em vista ser um material que por atrelar texto e imagem, possui facil
compreensao para alunos de ambas as séries. Pretende-se também, levar os alunos
a reconhecer o género de maneira contextualizada, pois serdo trabalhadas as quatro
competéncias de ensino da lingua francesa (producdo e compreensdo oral e
escrita).

As presentes fichas ndo pretendem de maneira henhuma ser um guia fixo do
uso de HQs, ao professor de FLE, foram preparadas para auxiliar o trabalho deste
na dificil tarefa de ensinar. Tais fichas servirdo de suporte as atividades a serem
realizadas em sala de aula, que vao desde a exibicdo de videos a utilizacdo da
internet para pesquisas.

As propostas apresentadas sdo passiveis de serem trabalhadas
individualmente e/ou em grupo, estando devidamente identificadas com o nivel de
francés a ser trabalhado, competéncias a serem desenvolvidas e tempo aproximado

de duracédo da atividade, como demonstraremos a seguir:



Ficha Pedagogica 1

Tarefas domésticas?®

Nivel: A2: Intermediério

Suporte: Histdéria em quadrinho de Chimulus

Competéncias: | Compreenséao e producao escrita e producao oral

Comunicativo: descrever tarefas domeésticas
Linguistico: trabalhar os verbos terminados em — er —no

OEmEE presente do indicativo e o verbo “faire” no presente do
indicativo.
Histéria em quadrinho impressa a partir do documento

Material: disponivel em: https://bd-fle.wikispaces.com/1-
t+Les+tdches+ménageres+%28Chimulus%29

Duracéo: 45 min

—— — CHIfrol oS

= |

oM NE DO CUNE £AsS =
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=

' Ficha elaborada e adaptada a partir de atividades propostas por Fanny Grosse em:

file:/l/C:/Users/lUSER-PC/Downloads/chimulus.htm.


https://bd-fle.wikispaces.com/1-+Les+tâches+ménagères+%28Chimulus%29
https://bd-fle.wikispaces.com/1-+Les+tâches+ménagères+%28Chimulus%29

Preparacdo da compreensao

1. Distribuir a HQ excluindo as falas originais dos balées e convidar os alunos a
observar a HQ e formular hipéteses a partir de questées, como:

A- Onde se passa a cena?
B- Quem sao os personagens?
C- O que fazem os personagens?

DICA AO PROFESSOR: Todas as respostas sdo possiveis. A mulher, por
exemplo, pode ser associada a uma empregada doméstica e 0 homem ao patrao.

Compreensao global
2. Pedir aos alunos que associem cada acdo a um desenho, como por exemplo:
A- Lavar a roupa,;
B- Passar roupa;
C- Arrumar a cama;
D- Guardar as compras;
E- Lavar banheiro;

F- Passar pano no chao.

3. GRAMATICA: Aproveitar para relembrar os verbos em — er — no presente do

indicativo e a conjugacao do verbo “faire™’

no presente do indicativo.
4. Pedir aos alunos que leiam em voz alta as propostas de acbes. Verificar a
compreensao de eventuais dlvidas. As imagens por si sO devem permitir um

trabalho sem dificuldades.

5. Corrigir coletivamente. Solicitar a um aluno, a cada quadro da HQ, que dé a sua
resposta e perguntar a classe se esta de acordo ou nao, solicitando-se possiveis

justificativas.

6. Pedir aos alunos que proponham falas para o ultimo quadro. Circular entre os
alunos para esclarecer eventuais duvidas de vocabulario ou construcdes de

estruturas da lingua francesa.

7. Verificar coletivamente as proposi¢cdes dos alunos. Pedir a cada um que leia em

voz alta sua proposicao.

Y Tradugao: “fazer”.



8.Apresentar as réplicas originais do marido. Confirmar as hipoteses formuladas no
inicio e ao longo da atividade.

9. Pedir aos alunos que desenhem e formulem a resposta da esposa. Os alunos que

nao se sentirem confortaveis a desenhar podem apenas formular as respostas.
10. Socializar os desenhos e as proposi¢des dos alunos.
Producéo Oral

11. Solicitar aos alunos que descrevam suas realizacdes de tarefas domésticas.
Circular entre eles para suprir eventuais duvidas. O professor pode propor o inicio da
atividade:
Ex. : “Généralement, chez moi (a la maison) je...”*
12. Socializagao coletiva da atividade.
Para ir além...

13. Em niveis mais avancados, o professor pode organizar um debate sobre o papel
da mulher na divisdo das tarefas no lar, na sociedade atual. Em seguida pode-se

estabelecer comparacdes sobre esse tema entre culturas francéfonas e a brasileira.

Ficha Pedagodgica 2

Narrar

Nivel: B1: Avancado

Video retirado da Internet

Stiporte: http://fr.tintin.com/tintintv/show/id/1/0/tintin-en-amerigue®®

Competencias: | compreens&o oral e producio escrita.

Comunicativo: Narrar/contar historias no passado e identificar
as personagens, lugar e acOes realizadas.

Objetivos: Linguistico: trabalhar os conectivos e a formagao do pretérito
perfeito e imperfeito.

Material: Video

Duragéo: 1h30

18 Traducéo: “Geralmente, em casa eu...”
% 0 video é baseado na HQ: Tintin na América, terceiro album da série de Tintin, publicado pela
primeira vez em 1932.


http://fr.tintin.com/tintintv/show/id/1/0/tintin-en-amerique

1. Recortar quadros do video, como nas figuras abaixo. Imprimir ou disponibilizar em

video projetor. Pedir aos alunos que formulem hipoteses a partir das questdes:

A- Vocé conhece esse personagem?
B- Vocé conhece o autor desse personagem?
C- Qual o nome do cachorro do personagem?
D- Onde o personagem esta? (Pais)

2. Passar o video para os alunos assistirem, e verificar as hip6teses. O nome do

cachorro, por exemplo, é apresentado no video.

DICAS AO PROFESSOR: Tais questdes possibilitam apresentar ndo somente

0s personagens da histdria, mas também o autor Hergé, pseuddénimo de Georges
Remi, célebre autor de origem belga, criador do personagem Tintin. E possivel que
muitos alunos ja conhecam o personagem, tanto pela veiculagdo da HQ como pelo
recente lancamento do filme de Tintin, exibido e distribuido no Brasil.

3. Apresentar o personagem Tintin e seu autor. Pode-se aproveitar para fazer um
breve comentario sobre a francofonia, enfatizando-se que na Bélgica, também, se

fala francés, uma vez que o autor € de origem belga.

4. Passar novamente o video aos alunos que deverdo fazer a identificacdo de
algumas informagbes como, por exemplo: lugar em que se passa a histéria,

personagens, época, acoes realizadas.

DICAS AO PROFESSOR: No caso da localizacdo, perguntar que indicios

permitem identificar o lugar? Palavras em inglés, escritas ou faladas e o sotaque do

motorista deverao permitir inferéncias por parte dos alunos.



5. Exibir o video novamente, fazendo pausas para a compreensdo das expressdes

apresentadas em cena.

DICAS AO PROFESSOR: O professor deve baixar o video para evitar

problemas técnicos como: conexao lenta, falta de internet na escola.

Trabalho de producéo oral

6. Solicitar aos alunos que formem duplas para representar a cena assistida no
video. O professor deve dar um tempo para que eles possam ensaiar a cena e deve
circular entre os alunos corrigindo ou auxiliando em eventuais problemas de
pronuncia.

6.1. Socializagéo coletiva da atividade.

Producéo escrita

7. Pedir aos alunos que, em dupla, continuem a contar histéria a partir de onde
parou. Deve-se enfatizar que é importante a historia ter um desfecho. O professor
deve circular entre os alunos para ajuda-los caso tenham dificuldades com o
vocabulario ou construcdo e estruturas com os verbos no passado.

Pode-se definir o nUmero de palavras a serem utilizadas para continuar a
contar a histdria, para que ndo se torne a atividade muito longa. Por exemplo: 100
palavras, no maximo.

DICAS AO PROFESSOR: O professor pode aproveitar para relembrar aos

alunos alguns conectivos que devem ser utilizados para contar uma histéria tais
como: “Puis, ensuite...””®, bem como a formacdo do “passe composé”® e do
imperfeito.

8. Solicitar em seguida que cada dupla leia sua histéria.
Para ir além...

9.Solicitar aos alunos que assistam ao video completo em:

http://www.youtube.com/watch?v=MJ87CZtohVw ou o professor pode iniciar a aula

seguinte pela exibicdo do filme. O importante é que os alunos verifiquem se suas
sequéncias elaboradas se aproximaram da sequéncia de video, e

consequentemente da HQ em que é baseada.

%% Traducdo: “Depois, em seguida...”
2L Em portugués, correspondente ao pretérito perfeito.


http://www.youtube.com/watch?v=MJ87CZtohVw

Dessa forma, reforgca-se que nossa proposta ndo se trata de colocar o género
HQ como a solugéo para o ensino de FLE e sim como mais um suporte a ser
adotado em sala de aula para diversificar e complementar o ensino-aprendizagem,
nao somente da lingua francesa, mas, também, de outras linguas estrangeiras, uma
vez que os principios apresentados podem ser adaptados as outras linguas
estrangeiras. Os modelos apresentados, servirdo como pistas de possivel emprego,
assim o professor pode adotar outras historias, aplicar outras atividades, enfim, ha

inUmeras possibilidades para se aplicar os quadrinhos em sala de aula.

Vale ressaltar que o projeto inicial desta pesquisa passou por alteracfes, haja
vista, a divergéncia do calendario académico da instituicdo federal e o calendario
das escolas estaduais devido a greves ocorridas no ano de 2015 nos dois
segmentos. Além disso, o retorno das aulas apds as férias escolares teve atraso em
razdo da paralizacdo dos servidores da educacdo do estado, implicando assim, na

impossibilidade de aplicacdo das fichas pedagdgicas.

Nesse sentido, apesar dos percal¢cos que acarretaram em alteracdes, N0Sso
estudo possibilitou uma reflexdo maior sobre o ensino-aprendizagem de FLE, bem
como reconhecer a relevancia de trabalhar com as HQs em sala de aula. Com isso,

no ultimo topico, apresentamos algumas consideracdes acerca desse estudo.

6 Consideracdes

Nosso trabalho teve como objetivo principal mostrar de que forma as HQs
podem contribuir para o ensino escolar de lingua francesa, reconhecendo seu
beneficio a aprendizagem dos alunos, pois trabalhar este material em sala de aula
pode explorar tanto a leitura, como a escrita, a oralidade e os conhecimentos
linguisticos gramaticais, exercitando a criatividade de forma divertida e prazerosa,
visto que, é bastante apreciado por criancas e adultos. Permite conhecer e trabalhar
varios aspectos socioculturais inerentes a lingua francesa e culturas francofonas,
sendo consideradas um excelente recurso para expandir os temas abordados em
sala de aula, através de atividades complementares.

E importante ressaltar que o professor deve ter conhecimento sobre o
assunto, pois ao escolher as HQs para trabalhar em sala de aula, deve-se adequar o

material de acordo com o seu desenvolvimento e nivel dos alunos.



Para tanto, foi necessario um levantamento bibliografico das principais
metodologias de ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras para sabermos o
momento em que as HQs comecam a ser inseridas como ferramentas em sala de
aula. Além disso, o reconhecimento dos quadrinhos como género textual, bem como
0 surgimento e desenvolvimento das HQs até o ensino-aprendizagem de FLE e a
importancia da HQ em sala de aula com o intuito de conhecer trabalhos relacionados
ao tema e autores para embasamento teorico.

Apés a abordagem tedrica, chegamos ao passo de nossa proposta de
insercdo do género em questdo mediante as fichas pedagdgicas apresentadas, as
quais tém o intuito de auxiliar o professor como um modelo que mostra maneiras de
utilizacdo das HQs como um suporte para o ensino-aprendizagem de FLE podendo
ser adotadas, adaptadas e recriadas de acordo com as necessidades do aluno.

Trabalhar com essas ferramentas no ensino de lingua estrangeira permitira ao
aluno ter uma melhor visdo do comportamento, cultura e mentalidade ndo somente
dos franceses, mas do mundo franc6fono, visto que a associacao de texto e imagem
€ capaz de facilitar a compreensédo dos alunos. Além do mais, as HQs oferecem um
atrativo muito importante capaz de prender a atencao dos alunos: o humor.

Ao apresentar essa proposta queremos provocar a reflexdo de estudantes,
professores e pesquisadores, bem como auxiliar na utilizacdo das HQs em sala de
aula. Acreditamos que os modelos de fichas apresentados neste trabalho servirdo
como suporte para todos que se aventurem a inserir novos géneros em sala de aula,
saindo de sua zona de conforto e apresentando maneiras diversificadas de ensinar e

aprender.
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Apéndices
S'exprimer sur les taches ménageres
Activité

1. Observez la bande dessinée ci-dessous et répondez aux questions:
A- Ou se passe la scene?
B- Qui sont les personnages.
C- Que font-ils?
D- Quel est leur niveau de relation?

— CHIirrol s




A- Elle range ses courses;

B- Elle repasse des vétements;
C- Elle lave le linge a la main;
D- Elle nettoie les vitres;

E
F
G- Elle fait le lit;

H- Elle lave le sol de la salle de bains.;

Elle passe l'aspirateur;

Elle fait le ménage avec un chiffon a poussiére;

I- Elle lave le sol.

Regardez le dernier desin de la BD. Imaginez la réplique du mari.

. Que peut dire la femme? Dessinez et imaginez sa réponse .

. Oralement, décrivez vos taches ménageéres. A la maison, que faites-vous,
généralement?

En général, chez moi...

Votre Opinion?

. Qu'est-ce vous pensez du rble de la femme a la maison, dans la société
actuelle dans votre pays?
. Comparez la situation dans votre pays avec d'autres cultures.



Raconter au passé
Activité

1. Regardez les imagens et répondez aux questions.

A- Connaissez-vous ce personnage?

B- Connaissez-vous l'auteur de ce personnage?
C- Imaginez le nom du chien du personnage?
D- Ou sont-ils? Dans quel pays?

2. Regardez la vidéo. Veérifiez vos hypotheéses et trouvez les informations suivantes:
A- Lieu ou se déroule I'histoire:

C- Quand r'histoire se passe-t-elle?
B- Indentifiez les personnages:
C- Que font-ils

4. Visionnez de nouveau la séquence. Par groupe de deux, jouez cette situation.
5. Par groupe de deux, Ecrivez au passé, la continuation et la fin de I'histoire.
(maximum 100 mots).

Pour aller plus loin...

Regardez la vidéo compléte sur youtube:

http://www.youtube.com/watch?v=MJ87CZtohVw. Comparez votre production a celle
de la vidéo.



http://www.youtube.com/watch?v=MJ87CZtohVw

