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Resumo: O tema deste artigo € a implementagdo do ludico no ensino de Lingua Inglesa,
como forma de motivacdo para os alunos, especialmente entre os oriundos de escolas
publicas, que muitas vezes sO t€m acesso a outras linguas na escola. Partiu-se do problema
de pesquisa: de que forma o ludico pode contribuir para a motivagao ao aprendizado de
Lingua Inglesa de alunos de escolas publicas, nas séries iniciais do Ensino fundamental?
O objetivo ¢ discutir, por meio de uma revisao bibliografica, a inser¢ao do ludico nas
aulas de Lingua Inglesa em séries iniciais do Ensino Fundamental, fazendo uma relagao
com outra categoria importante no ensino de LE: a motivacdo. Quanto a metodologia,
trata-se de uma revisdo bibliografica narrativa, com abordagem qualitativa, que se
materializou por meio de busca no Catalogo de Teses e Dissertagdes da Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), e no banco de dados da
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), num recorte temporal
compreendido entre 2009 a 2022. Analisou-se, entdo, trés estudos e os resultados
confirmam o carater pedagogico do ludico para o ensino de Inglés na etapa de ensino
citada. No entanto, eles também indicam a necessidade de um bom preparo do professor,
tanto no que tange a fluéncia no idioma, como no planejamento adequado das atividades,
para que o ludico ndo ocupe o tempo, pura e simplesmente, ou seja, que ndo conste como
atividade de lazer, sem propdsito de contribuir para o ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: ensino de Lingua Inglesa; Ludico; Ensino Fundamental.

Abstract: The theme of this article is the implementation of ludic activities for teaching
English as a way of motivating students, especially those from public schools, who often
only have access to other languages at school. The research problem is: how can playful
activities contribute to the motivation of public-school students to learn English in the
early grades of elementary school? The objective is to discuss, through a bibliographical
review, the insertion of ludic activities in English classes in the initial grades of
Elementary School, making a connection with another important category in FL teaching:
motivation. As for the methodology, it is a narrative bibliographical review, with a
qualitative approach, which was materialized through a search in the Catalog of Theses
and Dissertations of the Coordenacgdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), and in the database of the Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD), in a time period between 2009 and 2022. Three studies were then analyzed and
the results confirm the pedagogical character of playfulness for teaching English in the
mentioned teaching stage. However, they also indicate the necessity of good teacher
preparation, both in terms of fluency in the language and in the proper planning of
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activities, so that the playful activities do not take up time, purely and simply. They must
not see as a leisure activity, but with the purpose of teaching and learning.

Keywords: English language teaching; ludic; high school education.

INTRODUCAO

A educagdo sempre teve o seu papel de destaque na sociedade, especialmente
quando se chega a niveis mais elevados e complexos do processo educacional. Porém,
ndo se pode ignorar que a formagao de base ¢ fundamental ao sucesso dos demais niveis,
visto que é por meio dela que os estudantes conseguem adquirir o conhecimento essencial
para o desenvolvimento dos proximos saberes exigidos no processo escolar. Vale
salientar, inclusive, que conhecimentos basicos adquiridos nas séries iniciais, tais como
ler, interpretar, escrever e contar, servem de base para a aquisicdo de qualquer outro
conhecimento.

A partir das observagdes e praticas realizadas nas disciplinas Estagio I e II do
Curso de Letras Inglés/EAD, foi possivel perceber e estabelecer uma comparagdo da
aceitacdo da disciplina de Lingua Inglesa (LI), entre os alunos de escola publica e privada.
Ocorre que os alunos de instituigdes privadas, em sua maioria, ndo demonstram
dificuldades em compreender o segundo idioma, € nem tampouco o rejeitam por acharem
desnecessario ou de dificil compreensdo. Por outro lado, os estudantes de escola publica
enfrentam problemas quanto a aceitacdo e compreensdo da LI nos seus diferentes
aspectos, principalmente no que se refere a oralidade, devido a inseguranga e o medo de
cometer erros.

Diante deste cenario € que este artigo, intitulado O ludico como motivagdo no
ensino de Lingua Inglesa nas séries iniciais do Ensino Fundamental publico: uma revisdo
bibliografica, enfatiza a caréncia de um trabalho mais motivador, que envolva o ludico
na aquisi¢cdo de Lingua Inglesa, nas séries iniciais do Ensino Fundamental, em especial,
de escolas publicas.

Nesse sentido, a constru¢do de algumas reflexdes sobre a aquisi¢do da Lingua
Inglesa de forma ludica ¢ de suma importancia, visto que a aprendizagem de uma Lingua
Adicional se faz necessaria em todos os segmentos de ensino, mas principalmente nesta
fase que ¢ o momento em que ocorre o desenvolvimento de diversas habilidades. Assim,
pensar em um ensino de LI mais atraente ¢ uma demanda antiga e que hoje necessita ser

concretizada, afinal vivemos em um mundo globalizado, cuja aplicabilidade da LI esta



em todos os lugares, especialmente nos termos utilizados nos recursos tecnoldgicos e
midiaticos que nos rodeiam.

Segundo Ellis (2003), a sala de aula ¢ um lugar onde as pessoas se socializam e
também aprendem e em alguns casos, as trocas ndo siao incentivadas. Desta forma, ¢é
preciso fazer com que essas trocas ocorram de forma prazerosa, que possibilite o
desenvolvimento de um trabalho de aquisi¢ao de LI nas séries iniciais do EF.

Hipoteticamente, o ensino da LI nos primeiros anos escolares contribui para um
acesso aceitavel, tranquilo e eficiente desde que se considere o nivel de desenvolvimento
da crianga, do contetido a ser trabalhado, além da metodologia a ser aplicada. Assim, este
texto infere que utilizar a ludicidade ¢ um meio de despertar o interesse e,
consequentemente, alcancar aprendizagem dos discentes.

O tema deste artigo ¢, portanto, a implementacdo do ludico para o ensino de
Lingua Inglesa, como forma de motivacdo para os alunos de escolas publicas que pouco,
ou quase nenhum contato possuem com a lingua em questdo, anteriormente a escola. O
problema de pesquisa que suscitou o presente texto indaga: De que forma o ludico pode
contribuir para a motivagdo ao aprendizado de Lingua Inglesa de alunos de escolas
publicas, nas séries iniciais do Ensino fundamental? Vale salientar, como sera
apresentado mais adiante neste artigo, que ndo existe obrigatoriedade do ensino de Inglés
para esta etapa de ensino, mas se propde aqui a necessidade de discutir o quanto seria
importante que criangas em séries iniciais da escola publica tivessem esse acesso.

Neste sentido, o objetivo deste trabalho ¢ discutir, por meio de uma revisao
bibliografica, a inser¢do do ludico nas aulas de Lingua Inglesa em séries iniciais do
Ensino Fundamental, fazendo uma relagdo com outra categoria importante no ensino de
LE: a motivacdo. No que concerne a metodologia, trata-se de uma revisdo bibliografica
do tipo narrativa, de abordagem qualitativa.

Para se compreender em que consiste uma revisao bibliografica, ¢ preciso ter em
mente o conceito de bibliografia. Uma bibliografia ¢ a relacdo de fontes de informacao
utilizadas em um trabalho, um estudo ou uma pesquisa, ¢ de acordo com Appolinario
(2004), ¢ composta por diferentes tipos de produgdo, tais como livros, monografias,
Teses, Dissertacdes, artigos de periddicos, doutrinas, trabalhos de eventos, material
cartografico, materiais audiovisuais, dentre outros. Tais trabalhos podem ser tanto fisicos,
quanto digitais.

Partindo-se desse pressuposto, o levantamento, também chamado de “pesquisa

bibliografica”, ¢ a busca de informagdes, em fontes bibliograficas, que se relacionem ao



problema de pesquisa e o fundamentem. Para Gil (2002, p. 50), “a principal vantagem da
pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama
de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”. Dessa
maneira, a pesquisa bibliografica propicia o exame de um tema para que o pesquisador
construa um enfoque ou abordagem novos sobre ele, com o intuito de chegar a conclusdes
inovadoras e que componham a sua diversidade conceitual. Lakatos e Marconi (2001, p.

183) corroboram com o exposto, quando afirmam que a pesquisa bibliografica:

abrange toda bibliografia ja tornada publica em relag@o ao tema estudado,
desde publicagdes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas,
monografias, teses, materiais cartograficos, etc. [...] e sua finalidade é
colocar o pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito
ou filmado sobre determinado assunto [...].

Para Koche (2007), a pesquisa bibliografica pode ser realizada para diferentes fins
como: para ampliar o grau de conhecimentos em determinada &rea, capacitando o
investigador a compreender ou delimitar melhor um problema de pesquisa; para dominar
o conhecimento disponivel e utilizad-lo como base ou fundamenta¢ao na constru¢ao de um
modelo tedrico explicativo de um problema, isto €, como instrumento auxiliar para a
constru¢do e a fundamentacdo de hipoteses; ou ainda, para descrever ou sistematizar o
estado da arte, daquele momento, pertinente a determinado tema ou problema.

Segundo Vergara (2000), a pesquisa bibliografica ¢, como dito anteriormente,
desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido, principalmente, de livros e
artigos cientificos, sendo por isso importante para o levantamento de informacgdes basicas
sobre os aspectos direta e indiretamente ligados ao tema proposto. O citado autor destaca
também, que o aspecto relevante da pesquisa bibliografica estd no fato de fornecer ao
pesquisador ferramentas analiticas para qualquer tipo de pesquisa.

Botelho, Cunha e Macedo (2011), enfatizam o exposto ao considerarem que este
tipo de pesquisa pode ser o primeiro passo para a constru¢do do conhecimento cientifico,
visto que ¢ por meio dele que novas teorias podem surgir, devido a necessidade de se
realizar um levantamento sobre as evidéncias que foram identificadas, bem como as
lacunas encontradas sobre o assunto em questdo. Assim, a pesquisa bibliografica
“constitui o procedimento basico para os estudos monograficos, pelos quais se busca o
dominio do estado da arte sobre determinado tema.” (CERVO, BERVIAN; DA SILVA,
2007, p. 61).



Quanto a abordagem qualitativa, vale recorrer a Minayo et al. (1994, p. 2000),
quando indicam que todo estudo de base qualitativa responde a questdes particulares,
partindo-se de “um nivel de realidade que nao pode ser quantificado e trabalha com um
universo de multiplos significados, motivos, aspira¢des, crengas, valores e atitudes.”
Neste caso, ao buscar compreender o papel do ludico na aprendizagem de inglés,
fatalmente responde-se a inquietagdo particular destas pesquisadoras, que se ressentem
de um ensino mais atrativo para as criangas, bem como perpassa por este universo
multiplo ao qual se refere a autora, ja que os trabalhos trazidos na pesquisa bibliogréfica,
deixam transparecer crencgas € valores envolvidos na tematica.

Ademais, corrobora-se com Triviios (1987), que a abordagem qualitativa busca o
significado dos dados buscando, por meio da percep¢ao do fendmeno no contexto em que
ele ocorre. Dessa maneira, busca-se captar ndo s6 a aparéncia do fendmeno, mas
principalmente, sua esséncia, origem, relagdes e mudangas, sempre no intuito de entender
suas consequéncias.

E preciso ressaltar que no universo de pesquisa bibliografica optou-se pela revisio
bibliografica do tipo narrativa, pois entende-se que ela contribui no sentido de estabelecer
uma relagdo com outras produgdes feitas anteriormente, auxiliando na identifica¢do de
temadticas recorrentes. Isso, na analise aqui empreendida, possibilita vislumbrar novas
perspectivas acerca de um mesmo tema, ampliando o horizonte do tema.

Diante do entendimento apresentado e da justificativa para as escolhas do tipo de
pesquisa e da abordagem, precisa-se destacar os caminhos percorridos para a selegdo do
banco de dados que foi analisado. Assim, foi feita uma busca no Catalogo de Teses e
Dissertagdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), e no banco de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes
(BDTD), num recorte temporal correspondente ao periodo compreendido entre 2009 a
2022.

A busca nos referidos repositorios, foi baseada nos seguintes descritores: [1];
Lingua Inglesa; [2] motivacdo; [3]; ludico [4] Ensino Fundamental. A delimitagcdo dos
trabalhos teve como critérios de inclusdo e/ou exclusdo o recorte temporal, j& que alguns
trabalhos tinham relagdo com o tema deste estudo, mas estavam fora do periodo
delimitado e duas palavras-chave foram essenciais: ludico e Ensino fundamental.

Tais palavras foram escolhidas porque existem trabalhos que tratam do ludico,
mas nao especificamente na etapa de ensino que se pretende analisar aqui. O termo Lingua

Inglesa, que surge como descritor, considerou-se importante, mas entende-se que 0s



estudos podem ser em outras linguas estrangeiras, ja que a didatica para o ensino ¢ a
mesma. Assim, o estudo obteve 10 (dez) achados, dos quais 3 (trés) foram escolhidos
para esta analise, dados os limites concernentes a este tipo de texto, qual seja o artigo.

O referido trabalho estd organizado em duas sec¢des, sendo a primeira uma breve
explanagdo sobre o ludico e a motivacdo e de que maneira isso € importante no processo
de ensino e aprendizagem de LI, além das questdes legais; e a segunda secdo que trata
sobre a importancia do ladico e da motiva¢do no ensino de lingua inglesa nas séries
inicias, momento em que descrevemos alguns estudos que ja foram realizados sobre o

tema.

1 AS CATEGORIAS LUDICO E MOTIVACAO EM CENA

Ao iniciar esta se¢do, que busca estabelecer a relagao entre o ludico e a motivagao,
apela-se para o entendimento de Vygotsky (1996) sobre o desenvolvimento infantil,
periodo que compreende as séries iniciais em que se pauta a discussao deste artigo. Para
o prestigiado estudioso, o aprendizado de uma crianga inicia no momento em que ela
nasce e isso implica nas relagdes humanas estabelecidas desde este momento.

Por conta disto, o autor afirma que o ato de alimentar a crianga ao colo, ¢ um ato
humano que cria uma necessidade, mas ndo somente uma necessidade bioldgica, mas
principalmente social e historica, ja que o contato com o outro a faz perceber que necessita
comunicar sua necessidade de prazer e aconchego, para além de sua necessidade de
alimentar-se. Seguindo seu desenvolvimento, a crianca vai sendo marcada pela
necessidade do outro, bem como pelo anseio de comunicar-se sob a forma da linguagem
humana.

Assim, este trabalho parte do pressuposto de que a primeira forma de socializagao
da crianca ocorre por meio da linguagem, seja ela a linguagem propriamente humana,
organizada nos padrdes estabelecidos para comunicag¢do, seja por outros meios que
permitam enviar mensagem comunicativa ao outro. A teoria interacionista ¢ tomada nesta
analise para justificar que a linguagem ¢ desenvolvida na infancia, por meio da interagao.

No que tange ao ensino de Lingua Inglesa, vale ressaltar que Krashen (1987),
linguista que se dedica a compreender a aquisi¢ao de linguas, ¢ um processo natural e tal

como na abordagem interacionista, desenvolve-se como um processo de assimilagdo



natural, intuitivo, que s6 ocorre devido as interagdes reais humanas, nas quais o aprendiz
¢ um sujeito ativo. Por conta disto, considera-se que atividades ludicas sao essenciais para
o aprendizado de uma lingua na infancia, ja que possibilitam uma interagdo maior e mais
produtiva.

Lima (2015, p. 11) destaca que uma das atividades ludicas importantes ¢ o jogo,
sendo que para a autora “o jogo ajuda-o a construir novas descobertas, [...] € simboliza
um instrumento pedagodgico que leva o professor a condigdo de condutor, estimulador e
avaliador da aprendizagem.” Por meio do jogo como atividade ludica, ¢ possivel
desenvolver uma série de conhecimentos, desde aspectos gramaticais linguisticos, até
questdes de cooperacao, de aprender a trabalhar em grupo, por exemplo. Ademais, nao se
pode deixar de ponderar que as criangas, muitas vezes, ja utilizam jogos, especialmente
os eletronicos, que possuem contetido em inglés. Assim, compreende-se com Mallann

(2018, p. 12) que:

Promover o ensino de LA na escola engloba muito mais do que
apenas capacitar o aluno a comunicar-se, provendo a ele material
linguistico para essa fun¢cdo. Uma lingua possui uma carga
historico-cultural que possibilita ao aluno compreender o mundo
muito além do seu proprio espaco.

Por conta disto ¢ preciso entender que “aulas significativas de LA auxiliam o aluno a
compreender a si, quem €, qual seu papel no contexto em que vive, para depois tomar
conhecimento do outro, do mundo e da diversidade.” (MALLMANN, 2018, p. 13).
Considerando, portanto, a perspectiva sociointeracionista de Vygotsky (1984), bem como
a de Krasehn (1987), pode-se inferir que o desenvolvimento da linguagem ocorre por
meio de trocas sociais. Entende-se que a criancga/estudante constroi e desenvolve o
processo de aprendizagem em qualquer ambiente social, pois ¢ no meio desta convivéncia
e sendo incentivada e fortalecida por atividades diversas, que a aprendizagem acontece e
que os obstaculos em relagdo a outra lingua vao sendo quebrados/superados.

Neste contexto, advoga-se que as atividades ludicas*, especialmente na fase escolar

inicial, podem contemplar os objetivos de um aprendizado efetivo, ja que a crianga, como

4 A palavra ludico (derivada do Latim ludus+ico)4 no dicionario Michaelis online, é relativa a jogo, a
brincadeira, como instrumento educativo, sendo que muitos estudiosos educacionais o definem como um
meio de organizar ¢ desenvolver as atividades de maneira agradavel e prazerosa, propiciando uma
aprendizagem mais eficiente e sem desgaste para os que aprendem, principalmente as criangas. Disponivel
em: https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-brasileiro/ludico/



um ser aberto a novas possibilidades, ¢ curiosa, e ainda estda em uma etapa em que a
brincadeira lhe ¢ peculiar. Vale ressaltar, entdo, que entende-se tal como em Luckesi
(2000, p. 46) que atividades ludicas “sdo aquelas que proporcionam experiéncias de
plenitude, em que nos envolvemos por inteiro, as quais ndo se restringem ao jogo € a
brincadeira, mas incluem atividades que possibilitam momentos de prazer, entrega e
integracao dos envolvidos.”.

O ato de aprender através de “brincadeiras” também ¢ destacado por Rego (2001),
quando cita em sua obra as teorias de Vygotsky em relagdo ao desenvolvimento da
crianga, através do ludico (imaginagdo), destacando que esse aprendizado se da por meio
de papéis que o aprendiz interpreta em suas brincadeiras. E preciso considerar que mesmo
sendo um momento prazeroso, o ludico ndo dispensa regras a serem seguidas para a

consecucao do aprendizado, pois:

[...] o comportamento no brinquedo, a atuagdo no mundo imaginario e
o estabelecimento de regras a serem seguidos criam uma zona de
desenvolvimento proximal, na medida em que impulsionam conceitos
e processos em desenvolvimento. (REGO, 2001, p. 83).

O ludico, nesta andlise estd intrinsicamente ligado a motivagdo e por isso,
considerar-se os estudos linguisticos de Ur Penny (2012, p. 11), cujo entendimento ¢ de
que “a motivacao ¢ um fator crucial para o sucesso do aprendizado de uma lingua.” Nesse
sentido, aborda a motivagdo intrinseca e extrinseca. A motivagao intrinseca ¢ a que se
alcanga por meio do estimulo ao desafio. Assim, uma atividade ludica, como um jogo,
por exemplo, possibilita que os alunos ativem o interesse na participacdo por serem
instigados/desafiados a atingir determinado objetivo.

Ja a motivagdao extrinseca depende de beneficios externos, tais como criar
pontuacdes extras, ou prémios em um jogo para criar motivagdo para a participa¢do. Em
outras palavras, na motivagdo intrinseca, apenas o ato desafiador ativa o interesse do
aluno, e por outro lado na motivagdo extrinseca, hd que promover estimulos externos,
para ativar internos.

Diante do exposto, Burns e Richards (2012, p. 80) afirmam que “os fatores
motivacionais intrinsecos e extrinsecos no processo de aprendizagem, devem ser
trabalhados em conjunto,” isso porque a motivagao de natureza interna (intrinseca) esta
relacionada ao proprio entusiasmo do aluno, o que ja possibilita a participacdo dele nas
atividades propostas em sala, e a de natureza externa (extrinseca) corrobora para uma

melhor aceita¢do da atividade.



Tanto para alcangar uma ou outra motivacao, verifica-se que o papel do professor se
torna essencial, e assim, recorre-se a Antunes (1999) quando alerta que apesar de os
aprendizes poderem interagir livremente em atividades ludicas/motivadoras, o professor
deve agir como mediador, transformando o que parece “brincadeira”, em oportunidade
de aprendizado. Por conta disto, acredita-se que no caso do professor de LI, ndo basta ter
formacao na area para atuar devidamente, mas € preciso saber motivar os alunos, e para
isso, precisa desenvolver as atividades adequadas para cada etapa.

Nas séries iniciais isso ¢ imprescindivel, pois caso o trabalho realizado va na
contramdo da aquisicdo de uma nova lingua, os traumas, frustragdes e problemas de
ordem pedagogica, podem gerar consequéncias que acabem desestimulando esse
processo de aprendizagem. Quanto ao aprendizado de Lingua Inglesa na educagdo
brasileira, € preciso atentar ao documento norteador, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), para entender o que indica o ensino desta lingua adicional nas séries iniciais.

Primeiramente, é preciso pontuar que a BNCC® ¢ um documento vélido em todo o
pais, devendo ser adotado tanto na rede publica como na rede privada para o
desenvolvimento integral do aluno. Ela foi homologada em dezembro de 2017 pelo
Ministério da Educagdo (MEC), mas ja vinha sofrendo alteracdes desde o ano de 2015 e
atualmente todos os Estados da federagao vém adequando seus curriculos a proposta da
BNCC. No que concerne aos conhecimentos e habilidades indicados no documento, ha
orientacdo para que as escolas se agreguem as bases propostas, compreendendo as
particularidades regionais. E preciso antes de tudo, pontuar que no referido documento o
ensino de Lingua Inglesa ¢ obrigatorio somente a partir dos anos finais da séries iniciais,
o que, evidentemente, ndo é o foco deste artigo, o qual se atém as séries iniciais. E o que

se observa a seguir:

Imagem 1 — Areas de conhecimento da BNCC/17

5> Fonte BRASIL. Ministério da Educagio. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia:
MEC/SEF, 2017.
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Fonte: extraido da BNCC (2017).

Conforme se observa na imagem, a Lingua Inglesa ¢ componente curricular
obrigatério a partir do 6° ano, somente. Entretanto, considerou-se importante trazer ao
debate esta etapa de ensino, como uma forma de questionamento e critica a auséncia deste
componente curricular na referida etapa. Além disso, a ndo obrigatoriedade deixa
caminho aberto para sua inser¢ao nas séries iniciais, o que seria a defesa deste trabalho.

Desta maneira, defende-se a ideia de que é possivel trazer esse componente nao
nos curriculos, mas talvez em forma de projetos e atividades extracurriculares, o que
possibilitaria alicer¢ar algumas habilidades para encaminhar as outras requeridas a partir
do 6° ano. Isso permitiria alcangar o proposto no seguinte trecho do documento para a

areas de linguagens:

A finalidade ¢ possibilitar aos estudantes participar de praticas de
linguagem diversificadas, que lhes permitam ampliar suas
capacidades expressivas em manifestagdes artisticas, corporais e
linguisticas, como também seus conhecimentos sobre essas linguagens,
em continuidade as experiéncias vividas na Educacfio Infantil.
(BRASIL, 2017, grifos nossos).

Verifica-se que a ideia seria justamente dar continuidade as “experi€ncias vividas na
Educagdo Infantil,” ou seja, no que se trata do aprendizado de Inglés, ndo seria uma
“continuidade,” salvo se de alguma forma, esse aprendizado tenha sido abordado nas

séries iniciais. Desta forma, apesar de nao estar incluida, as analises partem do proposto
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neste documento que recaem, sobremaneira, na ludicidade e na motivacdo, ja que se
estruturam em trés eixos norteadores: oralidade, leitura, conhecimentos linguisticos e
dimensao intercultural.

No eixo da oralidade, por exemplo, propde-se a interagdo discursiva para a
compreensdo e producdo oral. Neste ponto, atividades ludicas, como os jogos, com suas
regras e orientacdes (que podem e devem estar em Inglés) contribuem para a motivacao
ao aprendizado, o que, consequentemente, recai sobre os conhecimentos linguisticos, a
leitura e aspectos culturais.

O desenvolvimento de atividades de Lingua Inglesa desde as séries iniciais,
possibilitaria abrir espago para ativar a motivacao tdo necessaria em toda a jornada
escolar. Todavia, vale ressaltar que essa concepgao de ensino de linguas em perspectiva
critica e para formar o cidaddo ativo, proposta na BNCC/17, recai, e muito, sobre a
capacitagdo do profissional da area e ainda, um ambiente adequado para a realizacdo do
trabalho.

Compreende-se que o importante ndo ¢ somente a Lingua Inglesa ser ofertada como
um componente curricular na escola, mas ¢ preciso, sim, que sejam dadas condigdes para
que a aquisi¢dao se processe. Por conta disso, reforca-se que o papel do professor ¢
fundamental, pois ele ¢ o elo entre a lingua e o estudante, sendo importante desenvolver

habilidades para estimular o estudante a desenvolver as suas proprias.

2 A IMPORTANCIA DO LUDICO E DA MOTIVACAO NO ENSINO DE
LINGUA INGLESA NAS SERIES INICIAS: DA PESQUISA BIBLIOGRAFICA

Nesta secao serdo descritos os trabalhos que constam no banco de dados desta
pesquisa e que possibilitaram entender como o ludico pode influenciar no ensino-
aprendizagem de uma Lingua adicional. Um destes trabalhos ¢ a Dissertacao de Mestrado
intitulada 4 mediag¢do no ensino-aprendizagem de Inglés para criangas: o papel do
ludico, da autora Cristiane Castelani Dellova, que teve como objetivo geral, investigar o
papel do ludico na sala de aula de inglés nas mudangas no padrao mediacional do contexto
de ensino-aprendizagem de inglés para criangas.

A autora inicia seu trabalho com uma discussao sobre o padrdo que media o ensino

de Inglés como lingua estrangeira® para criangas em uma escola de idiomas. O foco desta

& Aqui vale destacar que na época do estudo, entendia-se o ensino de outra lingua como Lingua Estrangeira
(LE), porém tem-se utilizado os termos lingua adicional, por se entender que a lingua s6 estrangeira na
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medic¢do estd no aspecto ludico, em contraposicao as provas tradicionais. Isso remete ao
ensino comunicativo, tal como em Almeida Filho (2013, p. 19), que alerta que “aprender
uma nova lingua na escola ¢ uma experiéncia educacional que se realiza para e pelo
aprendiz/aluno,” o que faz concluir que o tipo de mediacdo engessada nos atividades
tradicionais e exames puramente quantitativos, pode deixar de considerar o foco, que é o
aprendizado em si.

Desta forma, ainda em concordancia com o prestigiado autor, “a abordagem de
ensinar [...] se compde do conjunto de disposicdes de que o professor dispde para orientar
as acoes da operagdo global de ensinar,” o que de certa forma, inclui o ludico neste
processo, desde que seja uma abordagem escolhida. (ALMEIDA FILHO, 2013, p. 23).
Retomando o texto em anélise, destaca-se que a autora afirma que o ludico surge nas salas
de aula como uma estratégia de motivacdo, ou seja, como mediadora e uma forma de
evitar as enfadonhas aulas, criando também, lagos afetivos.

Entretanto, destaca que percebe certa dificuldade, por parte dos professores,
inclusive por ela mesma, quanto a condugdo de tais tarefas. Esta observagdo levou a
querer investigar e compreender as razdes de tal dificuldade e a literatura sobre o assunto,
que a seu ver, poderia auxiliar os professores na tarefa de ensino-aprendizagem de linguas
que, em muitos contextos, se torna ardua. Para ela os materiais do ludico sao tarefas e/ou
jogos competitivos, prontos para utilizagdo em sala de aula, com pouca ou nenhuma
explicacdo da fundamentagado tedrica que sustente cada proposta.

Por conta disso, envereda por uma analise inicial para aprofundar a investigacao
na optica da Linguistica Aplicada (LA), na qual busca a compreensao do jogo como um
instrumento propiciador de uma zona proximal de desenvolvimento em uma atividade,
em algumas areas do conhecimento, para melhor compreensdo dessa natureza. Parte
entdo, do principio de que a linguagem tem central importancia no trabalho e que ao
investiga-la, o ludico permearéa todo o processo, posto que ¢ entendido como mediador
nesse processo. No entendimento da autora, isto pode levar a producdo de “novos”
conhecimentos.

Assim, o trabalho propds-se a responder os seguintes questionamentos: em que
medida o ludico pode propiciar mudangas no padrao mediacional do contexto de ensino-

aprendizagem de inglés para criancgas? como se d4 a mediacdo para o compartilhamento

medida em que ¢ desconhecida. Essa acepcéo ¢ defendida por muitos linguistas, dentre eles Almeida Filho
e por isso se optou utiliza-la.
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de significados? como o ludico foi trabalhado na aula? e, qual a percep¢do dos alunos
sobre a introdugao do ladico?

Embasada na Teoria da Atividade Sécio-Historico-Cultural (TASHC), a autora
discute o conceito de atividade, segundo Vygotsky (1930/1998), Leontiev (1977, 1978) e
Engestrom (1999a, b), estabelecendo relagdo com o jogo na perspectiva do ensino-
aprendizagem e desenvolvimento; imaginacdo; criatividade; mediacdo e zona de
desenvolvimento proximal (ZPD). Interessante notar a ponte estabelecida pela autora,
uma vez que a referida teoria que embasa a pesquisa, evidencia justamente o papel do
social, da historicidade e da cultura na constitui¢ao do humano e das fungdes psicologicas
superiores. Isso, ja afasta as concepgdes tradicionais de ensino e medi¢ao de
aprendizagens tradicionais.

Desta forma, seguindo a referida teoria, a autora advoga que “a mediagdo pela
linguagem ¢ necessaria para a interagdo social, que ¢ estritamente humana. Ela ¢ essencial
para o desenvolvimento cultural, que ¢ o fator crucial de separacdo entre homens e
animais.” (2009, p. 29). Os dados empiricos da pesquisa foram coletados em um periodo
de dois meses e teve como /ocus uma escola livre de idiomas, que prestava servico a uma
institui¢do de ensino particular, situada na cidade de Santo André.

A metodologia consistiu na participagdo dos alunos em tarefas ludicas, sendo que
as aulas foram gravadas. A analise indicou que a introdugdo do ludico, propiciou o
compartilhamento de significados e os resultados mostraram que a mudanca no padrao
mediacional permitiu uma melhor apropriacio da Lingua Inglesa, levando a novas
relagdes interpessoais. Isso criou lagos de afetividade entre os participantes. A autora
também apresenta como resultado, o ambiente colaborativo ndo-competitivo que se criou,
a partir da introdugdo do elemento ludico. Da leitura do referido trabalho, pode-se inferir,
entdo, que o luadico, provadamente, traz uma maior motivagdo para o ensino-
aprendizagem, constituindo-se, nos termos de Almeida Filho (2013, p. 22), numa
abordagem de ensinar e aprender, “de se preparar para o uso, € pelo uso real da lingua-
alvo.”

O segundo trabalho que se considerou interessante para compor o corpus desta
analise ¢ o de Luis Ferdinando da Silva Patriota, nomeado O papel da atividade ludica
como motivadora da aprendizagem da Lingua Inglesa :andlise de um livro didatico.
Trata-se de uma Dissertacdo de Mestrado do ano de 2013. O objetivo foi analisar o livro

didatico On Stage, na perspectiva de atividades ludicas como ferramentas adicionais na
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aprendizagem de Lingua Inglesa, pois o autor considera que o uso dessas atividades ¢
muito eficaz, além do que estas atividades podem constituir um recurso motivador.

O trabalho baseou-se, entdo, nos seguintes questionamentos: que tipos de
atividades podem proporcionar mais motivag¢ao para os alunos? como sdo apresentadas
as atividades no livro didatico On Stage, selecionado pelo Instituto Federal do Rio Grande
do Norte (IFRN), campus Zona Norte? os alunos ficam mais motivados em aprender a LI
quando realizam atividades ludicas?

Assim, o autor inicia sua pesquisa a partir dos conceitos de atividade ltdica e jogos
concluindo que se coadunam, e nesse sentido chega-se a definicdo de que o jogo ¢ um
momento no qual o jogador faz uso de sua liberdade para evadir-se do mundo real. Traz
como respaldo tedrico os estudos de Vygotsky e Piaget, pontuando que, segundo os
autores, respectivamente, o jogo ¢ importante para a aprendizagem, pois ha a criacdo de
uma zona de desenvolvimento proximal (ZDP), que contribui para o seu desenvolvimento
futuro, além de o aprendizado despertar varios processos de desenvolvimento quando a
crianga estd interagindo cooperativamente com outras criangas. Isso leva a compreender
que o jogo deve fazer parte do aprendizado nas séries iniciais do Ensino Fundamental, tal
como se defende neste artigo.

O autor da pesquisa em andlise pontua que quando o professor usa atividades
ludicas, ele ndo deve fazé-lo para “matar o tempo™ e sim com um proposito pedagogico.
Haja vista que o método de Gramatica e Traducao tem sido recorrente no ensino brasileiro
€, por 1ss0, ao propor um novo direcionamento, deve o professor projeta-lo de forma coesa
e estratégica. Assim, o autor do trabalho acredita que o uso de atividades ludicas pode
melhorar a motivagdo para a participacdo nas aulas e, consequentemente, o
desenvolvimento da expressdo oral devido os jogos serem atividades novas e atrativas
para os alunos e de ndo serem usadas cotidianamente por professores de linguas.

Ressalta ainda, a relagdo do lidico com a abordagem comunicativa (AC),
enfatizando que o ensino na perspectiva de inser¢ao do lidico, tem foco na comunicagao,
pois se trata de ensinar o aluno a se comunicar na lingua-alvo e adquirir uma competéncia
de comunicagdo. A pesquisa traz ainda, a adesdo do autor a Teoria da Autodeterminacao,
que ¢ uma abordagem da motivacdo humana, que enfatiza as fontes motivacionais
naturais das pessoas, ao explicar o desenvolvimento da personalidade saudavel e a
autorregulacdo autonoma.

Desta maneira, percebe-se a correlacdo entre ludico e motivagdo, o que preconiza-

se neste artigo, além de ser possivel verificar o lugar destes elementos na aprendizagem,
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especialmente de criangas, em fase inicial de desenvolvimento. Na andlise do Livro On
Stage, o pesquisador verificou, entdo, que nao havia atividades ludicas em todas as
unidades, o que, certamente, remete a um ensino conteudista muito mais voltado a
Abordagem de Tradugdo e Gramatica, e se reflete na motivacao, de forma negativa.

Com parte da metodologia da pesquisa, foram feitos também, dois questionarios,
sendo que um foi aplicado antes das doze atividades ludicas apresentadas aos alunos, € o
outro questionario, logo ap0s esta etapa. Assim, o autor concluiu que as atividades ludicas
podem e devem ser inseridas nas aulas, mas que sdo um desafio frente as dificuldades
quanto a carga horaria, aos recursos disponiveis e a falta de incentivo por parte dos
governos.

O terceiro trabalho ¢ o de Mirtes lamani Abe, cujo titulo € O brincar no processo
de ensino-aprendizagem nas aulas de Inglés no ciclo de alfabetizag¢do de uma escola
publica, uma Dissertacdo datada do ano de 2016. O referido trabalho teve como objetivo
compreender o papel do brincar no processo de ensino-aprendizagem das aulas de Inglés
no ciclo de alfabetizagcdo em uma escola publica municipal de Sdo Paulo. A metodologia
escolhida para o desenvolvimento deste estudo foi uma pesquisa qualitativa
interpretativista, uma pesquisa-acdo € o objeto da investigagdo foram as andlises de
recortes das atividades ludicas, realizadas durante as aulas da propria pesquisadora.

A pesquisadora também se apoia em Vygotsky, quanto ao aprendizado da crianca,
que comeca muito antes de ela frequentar a escola, e assim, ancora-se no conceito de
ZDP. Assim, o estudo advoga que o ensino de Lingua Inglesa, por meio do brincar, ou
seja, do ludico, pode auxiliar no pleno desenvolvimento da crianca.

Para a autora, o sucesso no ensino-aprendizagem de linguas depende, em grande
parte, do tipo e da qualidade da interagdo proporcionados ao longo do processo. Em outras
palavras, ensinar Lingua Inglesa nos anos iniciais do Ensino Fundamental, exige muito
mais do professor, se comparado aos anos finais do mesmo ciclo. Ressalta, ainda, que ¢
recomendavel que o professor tenha fluéncia na Lingua alvo, pois a oralidade ¢ uma
habilidade bastante exigida para essa etapa, assim como o improviso e a criatividade. E
necessario, por i1sso, muita energia, trabalho e planejamento para desenvolver o ensino-
aprendizagem no nas séries iniciais do Ensino Fundamental, pois os alunos ainda ndo tém
muita autonomia.

Esta pesquisa mostrou alguns caminhos possiveis para se trabalhar a LI no Ciclo
de Alfabetizacgao (1° ano) em escola publica. Estes caminhos se fundamentam em algumas

teorias, sendo importante destacar que possibilitou entrever como o conhecimento foi
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construido e vivenciado no ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa, por meio do brincar.
Entretanto, o ponto mais importante para a pesquisadora, foi a primeira impressao que os
alunos tiveram da Lingua, o primeiro contato que experienciaram com o Inglés.

Desta forma, a autora conclui que a escola regular ndo tem o mesmo objetivo
que um instituto de idiomas, pois além do fator linguistico, ¢ primordial educar para
cidadania e propiciar aos alunos um momento para discussao e questionamento, para que
eles ampliem sua visao de mundo e conectem o que aprenderam na escola a sua vida
cotidiana, mas que isso ndo implica em inserir o ludico, o brincar como pressuposto
pedagobgico.

Considerando que muito tem sido tratado sobre o assunto, € possivel verificar o
quao importante e necessario € o trabalho com LI na séries iniciais do EF, visto que muitas
instituicdes educacionais e profissionais precisam ter formacdo adequada para tal e,
principalmente, suporte para desenvolver um trabalho de forma leve, que motive os
envolvidos no processo e possibilite a constru¢ao de novos conhecimentos. Assim, os
estudos realizados, os quais sdo o corpus de analise deste artigo, contribuem para que
algumas duvidas sejam sanadas, quanto a possibilidade de realizar um trabalho
pedagogico, por meio do ludico, em uma etapa de ensino em que este elemento € parte
do universo dos alunos.

Assim, a presente pesquisa contribuiu para a efetivacdo da ampliagdo de
conhecimentos sobre determinados conceitos que sao fundamentais para a reflexdo da

pratica docente, especialmente em Lingua Inglesa.

CONSIDERACOES FINAIS

O artigo ora apresentado buscou responder ao seguinte questionamento: De que
forma o ludico pode contribuir para a motivagdo do aprendizado de Lingua Inglesa nas
séries iniciais do EF? O objetivo consistiu em discutir, por meio de uma revisao
bibliografica, pesquisas sobre a importancia de inser¢do do ludico nas aulas de LI,
pensando e refletindo sobre sua contribuicdo no processo motivacional, no que tange a
aprendizagem desta lingua.

A motivacdo para a pesquisa que resultou neste trabalho, veio da observagao e
vivéncia nas disciplinas de Estagio Supervisionado, no Curso de Letras Inglés/EAD, da

Universidade Federal do Amapa. Conjecturou-se, entdo, que a crianga nas s€ries iniciais
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do Ensino Fundamental, reagia de forma positiva quando instigada a jogos, musicas e
brincadeiras.

Contudo, eram atividades menos frequentes e, por conta disto, e considerando a
perspectiva interacionista de Vygotsky (1984) de que a aprendizagem se efetiva por meio
de trocas sociais, considerou-se que a inser¢do do ludico deixaria a aprendizagem menos
fatigante. Assim, enveredou-se pela pesquisa bibliografica para que fosse possivel
vislumbrar o cenario do tema nas produgdes cientificas.

A etapa de selecdo do corpus de andlise, resultou em trés publica¢des que tratam
do ensino da LE para criangas através do ludico, quais sejam: A mediagdo no ensino
aprendizagem de inglés para criangas de Cristiane Casteline Dellova, que apresentou o
ludico na sala de aula como estratégia de motivagao, além de criar lagos afetivos entre os
envolvidos; o trabalho nomeado O papel da atividade ludica como motivadora da
aprendizagem da lingua inglesa: andlise de um livro didatico, de Luis Ferdinando da
Silva Patriota, que analisou o livro de visao conteudista On Stage e concluiu que no ensino
da LI, o ludico ¢ muito eficaz devido ao seu aspecto motivador de aprendizagem, desde
que seja feito com propositos pedagdgicos e ndo de lazer aos aprendizes; e o terceiro
trabalho foi O brincar no processo de ensino-aprendizagem nas aulas de inglés no ciclo
de alfabetiza¢do de uma escola publica, de Mirtes lamami Abe, que buscou compreender
o papel do brincar, concluindo que a inser¢ao do ludico no ensino da LI, auxilia no pleno
desenvolvimento da crianca e exige do professor a fluéncia e a habilidade de improviso e
a criatividade, além de planejamento adequado ao ensino de linguas no EF, séries iniciais.

Durante a realizacao deste trabalho, as diversas leituras, fizeram perceber que o
processo de socializa¢do ¢ de suma importancia na vida das criangas, € muitos estudiosos
tratam sobre essa questdo. Dessa maneira, concluiu-se que o processo ensino e
aprendizagem da Lingua Inglesa deve estar presente desde o inicio da vida escolar, em
especial, nas séries iniciais do EF. Isto porque, € nesta fase da escolaridade que as criangas
j& possuem discernimento do que ¢ uma lingua adicional, além de ter um repertorio
vocabular bem amplo na lingua materna, mas que por outro lado, ainda vivenciam o jogo
e a brincadeira em seu universo infantil.

Assim, retomando a pergunta problema, entende-se que uma das maneiras de o
ludico contribuir para a motivagdo do aprendizado de LI nas séries iniciais do EF, seria
inserir o estudo de inglés nesta etapa. Apds o entendimento da importancia de assim o
fazé-lo, a pesquisa demonstrou que € necessario que o professor esteja preparado para

atuar, o que significa ter fluéncia, mas principalmente, o entendimento de que as
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atividades para esta etapa precisam estar adequadas ao momento de interacdo e
socializagdo comuns a faixa etaria.

Acreditamos, por isso, que o ludico deve estar presente nas aulas de Lingua
Inglesa, pois, tal como visto nas pesquisas apresentadas na revisdo bibliografica,
constituem uma forma de motivar os alunos, além de fazé-los entender regras, de
socializarem experiéncias e de o professor inserir os contetidos da lingua de maneira viva
e eficaz. Na andlise das autoras deste artigo, o ensino de Lingua Inglesa nas primeiras
séries do Ensino Fundamental, precisa partir da oralidade, passando, gradualmente para
a escrita, a medida que os alunos forem dominando a leitura e a escrita da lingua materna.
Neste processo, o brincar ¢, sim, um componente pedagogico essencial, que levara ao uso

efetivo da lingua.
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